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Einleitung 7

1 Einleitung

Willkommen!
Herzlichen Dank fur den Kauf von LandXplorer Studio Professionall

Mit dem LandXplorer Studio Professional haben sie ein interaktives Echizeit-Autorensystem
zur Visualisierung von 3D-Geodaten erworben, welches Innen neben der Darstellung dieser
Daten ein effizientes Erstellen, Analysieren und Verwalten groBter Mengen georeferenzierter
Informationen ermdglicht. Verschiedene Formen von 2D- und 3D-Datensdtzen kdnnen
dabei in geovirtuelle Welten integriert und interaktiv betrachtet werden. Die Organisation
dieser Daten erfolgt dabei in Form von Projekten, welche zwischen den Anwendern von
LandXplorer Studio Professional verteilt werden kdénnen. Eine Vielzahl optimierter Module
ermdglicht die Unterstitzung umfangreicher Geléndetexturen und 3D-Stadtmodelle. Uber
diese Module stehen zum Beispiel auch Funkfionen wie das hochaufldsende Drucken,
Gelandeanalysen, das Erstellen von Animationen und viele weitere Dinge zur VerfiUgung.

Mit  LandXplorer Studio Professional kd&nnen sie Geldndemodelle dreidimensional
darstellen, sie mit Raster- und Vektordaten Uberlagern, oder die Szene mit 2D- und
3D-Objekten ergdnzen. Es kdnnen somit komplexe Informationen in einem einzigen
Dokument verknUpft und das entstandene Modell interaktiv exploriert werden.

Wir hoffen, dass sie Freude am Arbeiten mit dem LandXplorer Studio Professional haben.

Ihre 3D Geo GmbH

1.1 Systemvoraussetzungen

Ihr Computer sollte mindestens die folgende Systemkonfiguration besitzen, um eine
ordnungsgemdBe Installation und Funktion des LandXplorer Studio Professional zu
gewdhrleisten:

o Microsoft Windows® 2000/XP/ Vista
e 256 MBRAM
e 1.6 GHzCPU (Pentium 4, AMD Athlon oder vergleichbarer Celeron/Duron CPU)

o Grafikkarte mit mind. 64 MB dediziertem Videospeicher (NVidia GeForce 2 MX oder ATl Radeon
8XxxXx)

o UnterstUtzung von OpenGL 1.4 (Achtung: Bitte eine aktuelle Treiberversion benutzen!)

Je nach Einsatz der Software empfehlen wir die folgende Konfiguration:
o Microsoft Windows® 2000/XP/Vista

e >= 1 GBRAM

e >=2,xGHzCPU (Intel Core 2 Duo oder vergleichbarer Prozessor)

o Grafikkarte mit 256 MB oder mehr dediziertem Videospeicher (NVidia GeForce éxxx oder ATl
Radeon X600 oder besser)

e Unterstitzung von OpenGL 1.4 (Achtung: Bitte eine aktuelle Treiberversion benutzen!)

©2008 3D Geo GmbH
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1.2

Installation

I Achtung: In Windows NT/2000/XP/Vista muUssen sie sich als Administrator oder zumindest
als Nutzer mit administrativen Rechten einloggen, sonst kann die Installation abbrechen!

Legen sie die "LandXplorer Studio Professional Setup CD in das CD/DVD Laufwerk oder rufen
sie die "LandXplorer Studio Professional-Setup-x.x.x.exe"-Datei von ihrer Festplatte auf. Der
Setup-Assistent &ffnet sich und wird sie durch die Installation des LandXplorer Studio
Professional fUhren.

Zund&chst ist die Auswahl der Sprache fUr den Setup-Assistenten notwendig.

Setup-Sprache auswahlen x|

_Ad|  Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
i'r#_-' Installation benutzt werden soll:

oK I Abbrechen

Sprachauswahl

AnschlieBend wird der Setup-Assistent gestartet und fUhrt sie durch die Installation.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studie Professional i 10| x|

Land p|0rer Willkommen zum LandXplorer
SETUP Studio Professional
Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt LandX¥plorer Studio Professional 3.6.3
auf lhrem Computer installieren.

Sie solten alle anderen Anwendungen beenden, bevaor Sie mit
dem Setup fortfahren.

"Weiter” zum Forfahren, "Abbrechen” zum Verassen.

Weiter = Abbrechen

Setup-Assistent
Starten sie die Installation mit Weiter.

Es erscheint der Endbenutzer-Lizenzvertrag. Bitte lesen sie sich die Bestimmungen sorgfaltig
durch und bestatigen sie diese.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional 10| x|
Lizenzversinbamng

i

&

Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie forfahren.

Lesen Sie bitte die folgenden Lizenzvereinbarungen. Benutzen Sie bei Bedarf die
Bildlaufleiste oder driicken Sie die "Bild Ab"-Taste.

EMDBENUTZER-LIZENZVERTRAG FUR 3D GED GMBH-SOFTWARE

WICHTIG - BITTE SORGFALTIG LESEN: Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag
("EULA")ist gin rechtsglttiger Vertrag zwischen |hnen {entweder als natddicher

oder als juristischer Person) und 30 Geo GmbH fur die diesem EULA beiliegende 30
Geo GmbH-Software, die dazugehorige Medien und intemetbasiete Dienste von

30 Geo GmbH umfasst ("Software"). Dieser Software liegt moglicherweise eine
Erganzungsvereinbarung oder ein Machtrag zu diesem ELULA bei.

INDEM 5IE DIE SOFTWARE INSTALLIEREM, KIOPIEREN ODER WVERWEMDEN,
ERKLAREN SIE SICH DAMIT EINVERSTANDEN, DURCH DIE BESTIMMUNGEN
DIESES EULAS GEBUMDEN ZU SEIM. FALLS SIE SICH DAMIT NICHT ;I

= lch lehne die Vereinbarung ab
[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard

< Zunack I Weiter = I Abbrechen

Endbenutzer-Lizenzverirag

AnschlieBend kdnnen sie einen Ziel-Ordner angeben, in dem das Programm installiert
werden soll.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional ' 10| x|

Fiel-Ordner wahlen ”u"u'i y

Waohin soll Land¥plorer Studio Professional installiert werden? g b il

Das Setup wird Land¥plorer Studio Professional in den folgenden Ondner
l . installieren.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

I::‘\F‘mglam Files*.Land¥plorer Studio Professional Durchsuchen ..

Mindestens 125.0 ME freier Speicherplatz ist efordedich.

[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard
< Zunack I Weiter = I Abbrechen

Auswahl Ziel-Ordner

Beim Klick auf Weiter werden sie gefragt, welche Elemente installiert werden sollen.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional ) 10| x|

Komponenten auswahlen =
Welche Komponenten sollen installiert werden?

[

B

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren machten. Klicken Sie auf
"Weiter”, wenn sie berait sind fortzufahren.

Anwendungsdateien 1244 MB

Handbuch Z29MB
SmartBuildings Editor 21 MB
Datenbank Plugin 3.0 MB
Server Plugin 54 MB

Die alduelle Auswahl efordert min. 158.3 MB Speichemplatz.

[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard
< Zunack I Weiter = I Abbrechen

Auswahl der Komponenten

Wdhlen sie im ndchsten Schritt, ob ein Eintfrag im StartmenU erzeugt werden soll.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional ) 10| x|

Startmenu-Ordner auswahlen e
Wao soll das Setup die Programm-Verknipfungen erstellen?

B

Das Setup wird die Programm-Vernupfungen im folgenden Statmeno-Ordner
l . emtellen.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

ILanprIurer Studio Professional Durchsuchen ..

[T Keinen Ordnerim Startmend erstellen
[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard

< Zunack I Weiter = I Abbrechen

Auswahl Startmenii-Ordner

Im darauf folgenden Fenster kénnen sie bestimmen, ob eine VerknUpfung auf dem
Desktop und in der Schnellstartleiste angelegt werden sollen. AuBerdem kdnnen sie
festlegen, ob die entsprechenden Dateierweiterungen dem Programm zugeordnet

werden sollen.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional 10| x|
Fusatzliche Aufgaben auswahlen
Welche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefihnt werden?

Eﬁ

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
Land¥plorer Studio Professional ausfihren soll, und klicken Sie danach auf "Weiter".

Fusatzliche Symbaole:

¥ Nerknipfung auf dem Deskdop anlegen:
¥ Verknipfung in der Schnellstartlsiste anlegen

Dateizuordnungen:

¥ Dateien mit Land¥plorer Studio Professional verknipfen {empfohlen)

[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard

< Zunack I Weiter = I Abbrechen

Verknipfungen erstellen

Prifen sie Angaben und Klicken sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu
starten.

©2008 3D Geo GmbH
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]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional ) 10| x|

Installation durchfihren [, A=
Dias Setup ist jetzt bereit, Land¥plorer Studio Professional auf lhrem Computer zu (€4
installieren.

Klicken Sie auf "Installieren”, um mit der Installation zu beginnen, oder auf "Zunick”, um
lhre Einstellungen zu dberprifen oder zu andem.

Zigl-Ordner: -
C:\Program FilestLand¥plorer Studio Professional

Setup-Typ:
Vollstandige Installation

Ausgewahlte Komponenten:
Anwendungsdateien s
Handbuch
SmartBuildings Editor
Datenbank Flugin
Server Plugin

4

[Land=plarer Studia Prafessional Setup wWizard

< Zuriick

Installation starten

AnschlieBend wird LandXplorer Studio Professional installiert. Dies kann einige Minuten
dauvern. Nach erfolgter Installation k&dnnen sie das Programm direkt starten lassen. Der
Setup-Assistent wird in jedem Falle beendet.

©2008 3D Geo GmbH
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1.3

]i.:.zl Setup - LandXplorer Studio Professional 10| x|

Land plorer Beenden des LandXplorer Studio
SETUP Professional Setup-Assistenten

Dias Setup hat die Installation von Land¥plorer Studio
Professional auf lhrem Computer abgeschlossen. Die
Anwendung kann Uber die installierten
Programm-Verinopfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

IV LandXplorer Studio Professional starten;

Programm starten

Aktivierung

Der LandXplorer Studio Professional ist kopiergeschutzt und es wird ein LizenzschlUssel zur
Aktivierung des Programms bendtigt. Das Programm kann nur verwendet werden, wenn
sie den SchlUssel angeben. Das Anfertigen von Kopien der Software und deren
Vertreibung, als auch die Verbreitung auf anderen Rechnern oder Uber ein Netzwerk ist
nicht erlaubt.

Es ist nicht erlaubt die Software zu verdndern, zu modifizieren, zu Ubersetzen oder zu
dekompilieren, zu Uberarbeiten oder in einer anderen Form zu vereinfachen.

Es ist nicht erlaubt die Software zu verkaufen, zu vermieten, zu verpachten oder
Unterlizenzen zu verteilen.

Es ist nicht erlaubt die Software zu &ndern oder Derivate zu erstellen, welche sich an dieser
Software orientieren.

Einige Lizenzen haben eine bestimmte Laufzeit. Wenn der LandXplorer Studio Professional
eine Fehlermeldung bezlglich einer abgelaufenen Lizenz anzeigt, melden sie sich bei
unserem Support-Team unter Support@3dgeo.de.

Sie kdnnen das Programm zundchst fUr 3 Tage ohne weitere Einschrdnkungen testen.
Nach dieser Zeit muss eine Akfivierung vorgenommen werden, um mit dem Programm
weiterarbeiten zu kdnnen. Besitzen sie keinen AktivierungsschlUssel, kdnnen sie mit dem
Klick auf Kaufen (Buy it) auf der rechten Seite im Akfivierungsdialog eine Lizenz erwerben.

©2008 3D Geo GmbH



Einleitung 17

Besteht aktuell keine Verbindung zum Internet, kénnen sie den SchlUssel auch per Fax oder

E-Mail anfordern.
Kontakt per E-Mail oder Fax.

Aktivierung von LandXplorer Studio Professional

Informationen hierzu finden sie unten

im Aktivierungsdialog unter

Beim Starten des Programmes erscheint folgender Aktivierungsdialog:

# aktivierung von Landxplorer Studio Professional : x|

Seriennummer

Falls Sie keine giiltige Seriennummer
besitzen, kinnen Sie das Produkk
kaufen.

Kaufen

Sie: kinnen die Software innerhalb
des Akkivierungszeitraums
akkivieren, Wenn Sie das nicht
wollen, kinnen Sie die Testversion
mit zeitlicher Limitierung nutzen.

Willkommen bei LandXplorer Studio Professional

- Ich habe eine Seriennummer und mchte LandXplorer Studio
Professional aktivieren

Geben Sie die Seriennummer ein, um Land¥plorer Studio Professional zu aktivieren,

Sie haben keine Seriennummer?

Kaufe

P Ich mochte LandXplorer Studio Professional testen (noch 10

Tag(e) im Testzeitraum)

Sie kinnen Land=plorer Studio Professional noch 10 Tag(e) testen. Danach missen Sie Landxplorer Studio
Professional akkivieren um die Software weiter nutzen zu kinnen,

Sie kénnen auch per E-Mail sinen Freischaltschlissel anfordern

Sie kéinnen auch per Fax einen Freischaltsch anfordern

Aktivierungsdialog

Wurde die Software bereits gekauft, kdnnen sie die mitgelieferte Seriennummer (Serial

Number) fUr die Online-Aktivierung verwenden.

©2008 3D Geo GmbH
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# aktivierung von LandXplorer Studio Professional il
Online aktivieren

Seriennummer eingeben

Kiinnen Sie Thre Serisnnummer nicht finden?

i Name/Firma eingeben
Seriennummer

Falls Sie keine giiltige Seriennummer I
besitzen, kinnen Sie das Produkk
kaufen,

Thre E-Mail Adresse eingeben
Kaufen

Bitke geben Sie alle fir den Start des
Akkivierungsvorgangs bendtigten
Informationen ein.

Sie konnen auch per E-Mail einen Freischaltschlissel anfordern

Sie kiinnen auch per Fax einen Freischaltschliissel anfordern

‘ 2uriick ‘ ‘ Weiter ‘

Online-Aktivierungsdialog

Die Online-Aktivierung des LandXplorer Studio Professional erfolgt nach der Eingabe der
bendtigten Angaben und dem Klick auf Weiter (Next).

Verlassen sie die Dialoge mit Exit und starten sie das Programm neu, um alle gednderten
Angaben zu Gbernehmen.

Um ihre Lizenz zu verwalten, verwenden sie im Programm bitte das MenU Extras /
Lizenzinformation.

©2008 3D Geo GmbH
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LandXplorer Studio Professional

2.1

Programmstruktur

Das Hauptfenster von LandXplorer Studio Professional besteht aus vier Bereichen. Das
HauptmenU befindet sich im oberen Teil und wird im Kapitel MenUstruktur im Detail
erldutert. In der Werkzeugleiste darunter befinden sich Piktogramme, die Kurzbefehle fir
hdaufig verwendete Akfionen darstellen. Das Objektfenster hat zwei verschiedene
Ansichten, die Hierarchieansicht sowie die Typansicht. Es befindet sich standardmdaBig im
linken oberen Teil des Hauptfensters. Unter dem Objekifenster werden die
Objekteigenschaften angezeigt. In der zentralen Hauptansicht wird das Bild des akfuellen
Projektes mit allen aktiven Funktionen und Objekten gezeigt.

2

uge Esras Fenster til g |

TOBRHEER %o v u][?-6Mm-O-S-B-[® B * % [6-]

7 ckh

§ UNRRRRRE

=

Defrieren S die Grenzen i die Gebaudehohe,
Miimale Hebe [0 <

0
Masimale Hehe [51 > 51

L I | .

e e

I~ Gelindetestur os Dachiesuren vewenden
I~ Tianspaterte Textun rendein (angsem)

& Zeige Vordersste
 Zeige ickseite
 Zeige Vorder- und Ricksee.

SmatBulding Hirzufigen|

Zentrale Hauptansicht

In Abhdngigkeit selektierter Objekte oder weiteren akfivierten Funktionen k&nnen weitere
Fenster sichtbar sein.

Werkzeugleisten

Die Werkzeugleisten befinden sich unter der MenUleiste. Sie enthalten Symbole fUr haufig
benutzte Akfionen. Die Werkzeugleisten kénnen durch Klicken des Anfasspunktes ( ) und
Ziehen an die gewuUnschte Position verschoben werden.

Die Werkzeugleisten kdnnen im MenU Ansicht unter dem Punkt Werkzeugleisten akfiviert
oder deaktiviert werden. Der Punkt Ausrichten im MenU ordnet die Leisten nach dem
Umordnen in einer Reihe an. Mit Werkzeugleisten sperren wird die Position der Leisten
fixiert und der Anfasspunkt deaktiviert.
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Werkzeugleisten Untermeni

Kamerapfade
Suchergebnisse
Objekke
Objekkeigenschaften
2D-Ubersichtskarte
Lesezeichen

< [%|

Standard
Mavigation

Einfiigen
Bearbeitungsmodus
Live-Aufnahme

<%

Steren Modus
Yektordaten

P
<

Austichten

Standard D@H.|§|ﬁ|k‘?
9

Navigations EJ]'

EinfGgen
AEC
Bearbeitungsmodus _ Le418 18
Live-Aufnahme ¢ I m
Stereo (1.0

Stereo Modus

fe RG-S | O ¥ | ER

Vektordaten

2.2 Obijekifenster

Das Objekifenster soll ihnen schnellen und strukturierten Zugriff auf alle Elemente in lhren
Projekt geben. Wennssie ein Objekt auswdhlen, werden die dazu gehdrigen Einstellungen
im darunter liegenden Objekteigenschaften-Fenster dargestellf. Mit einem Haken
versehene (angewdhlte) Objekte sind im Hauptfenster sichtbar, abgewdhlte Objekte sind
ausgeblendet. Um Elemente anzuzeigen oder zu verstecken, kann durch Klick auf das
entsprechende K&stchen der Haken gesetzt oder entfernt werden.

/’\ _
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Das Objekifenster

[

Mame / Tup

ﬂdemn_buildings Stadtmodell

[ Dynamischer Himmel Dynamischer ...
4l Gelande Gelande

=0 @Gruppen Alle Gruppen

@Knmpass Kompass

°Mamma\e Distanz Navigationsein...
Mavigationseinstelungen Navigationsein. ..

- Standard-Himmel Hintergrund LI

Hierarchie | Typ

Achtung: Manche Objekte k&dnnen nicht aktiviert werden, wenn sie im Hauptfenster nicht
sichtbar sind (z.B. Kamerapfade).

Das Objekifenster unterteilt sich in zwei Ansichten - eine hierarchische und eine
Typenansicht. Mit den Reitern unfen am Objektfenster kann zwischen den Ansichten

gewechselt werden.

Objekifensterreiter

Hierarchie | Tup |

Beide Ansichten haben einen gemeinsamen Wurzelknoten, den Projektknoten. Dieser
symbolisiert das gesamte Projekt. Projektspezifische Informationen kdnnen ergdnzt
werden, indem man den Projektknoten auswdhlt und die Eigenschaften im

Eigenschaftenfenster anpasst.

Der Wurzel/Projekiknoten

[CJLand+plarer Project

2.2.1 Hierarchieansicht

Die Hierarchieansicht soll schnellen Zugriff  ermdglichen,  indem inhaltlich
zusammenhdngende Objekte entsprechend gruppiert werden. Daher ist es mdglich, ein
Projekt mit Hilfe von Ordnerknoten zu organisieren.
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Hierarchieansicht
K|

Mame Tvp I ;I
B dema_buildings Stadtrmadell
W] Dynamischer Hirmmel Dynarizcher ...
-] & Gelinde Geldnde
=-0 @Gruppen Alle Gruppen
@Kompass Kompass
°Maximale Distanz Mavigationzein...
-] Mavigationseinstelungen Mavigationzein. ..
- Standard-Hirmme! Hintergrund ;I

Hier_alchie |Ty|3 I

Neue Ordnerknoten erstellen

Einen neuen Ordnerknoten erstellen sie, indem sie auf den Projektknoten oder einen
existierenden Ordnerknoten rechts-klicken und anschlieBend "Neuer Ordner’ im

KontextmenU wdahlen.

Projektinhaltsmeni

20-Obersichts Yerzeichnis

3 demo it Import  » W
B dema_buildngs

Diwnarizcher Himmel Vektarlayer

4 Gelande Linsenlayer

@ Gruppen Label 3
@Kompass Rl a— ;I

Hierarchie [ Typ |

Objekte kdnnen durch Klicken und Ziehen verschoben werden. Klicken sie auf das Objekt,
welches sie verschieben mdchten und ziehen sie es auf den gewunschten Zielordner.
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222 Typansicht

Die Typansicht des Objekifensters erlaubt schnellen Zugriff auf Objekte durch ihre
Gruppierung nach dem Objekttyp.

Typansicht

Mame

(3 Landplorer Projekt

-0 20-Obersichtskarts
su-Bildlayer
Dpnamizcher Himmel

i Gelande

@ Gruppen

@ K.ompazs
fLesezeichen
°Navigations-Einschlénkungan
Mavigationzeinstelungen
Renderingeffekte
Stadtrmodell
Standard-Hirnrnel

#-M wWasserzaichen

Hierarchie | Tpp

Einige Einstellungen kénnen nur Uber die Typansicht vorgenommen werden, da sie an
spezielle Knoten gebunden sind, die nur in der typbasierten Ansicht verfGgbar sind.

Einer dieser speziellen Knoten ist der Bildebenenknoten.

Der Bildebenenknoten

Der Bildebenenknoten enthdlt alle Arten von Bildebenen - entweder importierte wie
Vektor- oder Rasterdatenebenen oder generierte Ebenen von verschiedenen
Berechnungen (Hypsometrie, Morphologie, Hachures)

Bildebenenknoten

a-M o Bildlayer
; O ¥ 0biektaper
4 “ Rasterlaper
= “.,\te:iture_cntymap.lwt
- "4 testure_senstadt_T.50m. ut

Durch Auswdhlen des Bildebenenknotens kann im Eigenschaftenfenster zwischen drei
verschiedenen Mischstilen gewdhlt werden.
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Mischstile

Dbjekteigenschaften x|

—Blending-Stil

 Additive
" Decal
= Modulate

— Bildlayer-Rehenfolg

Hame Tup

demo. It Raster Layer

Nach oben Nach unten

C - Farbe: C ist definiert durch die Komponenten rotf, grin, blau (R,G,B); R,G,B in [0..1]
((0,0,0) - Schwarz; (1,1,1) - WeiB)

W — Gewichtung: W in [0..1]
e Der Additive Modus berechnet die Ergebnisfarbe fir zwei bildbasierte Ebenen wie folgt:
CR=CI*WI1 +C2*W2

FUr jede Ebene kann eine Gewichtung definiert werden, wobei die Summe aller
Wichtungen die resultierende Gewichfung fUr die Berechnung bestimmt.

WR =Wi/2 Wi

Als Ergebnis dieser Berechnung wird die Endfarbe heller, je mehr Ebenen hinzugefigt
werden. Ist die resultierende Farbe weiB, wird nichts dargestellt (fransparent).

e Der Decal mode nutzt den "Maleralgorithmus”. Die Ebenen werden in der Reihenfolge
gezeichnet, in der sie zum Projekt hinzugefigt wurden. Wenn ein Projekt den Decal
mode bendtigt, mUssen die Ebenen in der Reihenfolge hinzugefigt werden, in der sie
dargestellt werden sollen.

e Der <2>modulate mode berechnet die Ergebnisfarbe durch komponentenweise
Multiplikation aller Farben. Das folgende Beispiel illustriert die Berechnung fir zwei
Ebenen.

CR=C1*C2

Als Ergebnis dieser Berechnung ergibt sich eine dunklere Farbe, je mehr Ebenen
hinzugefUgt werden. Eine Ausnahme dabei sind weiBe Fldchen, die keinen Einfluss auf die
Endfarbe haben.

/\“
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2.3

Reihenfolge

Neben der Verblendung kénnen sie die Reihenfolge festlegen, in der alle Bildlayer
typUbergreifend dargestellt und gegebenenfalls exportiert werden.

Der Navigationsbeschrdankungsknoten

Der Navigationsbeschrdnkungsknoten ordnet alle  Navigationsbeschr&énkungen.  FOr
weitere Informationen lesen sie bitte im Unterkapitel Navigationsbeschrdnkungen im
Kapitel Navigation nach.

Navigationsbeschrdankungsknoten

4 °Navigations£inschlénkungen
: °MaximaleDislanz
- B @y¥on oben schauen
Um das Ergebnis eines Beschrdnkungstests zu berechnen, kdnnen ein oder mehrere
lterationen verwendet werden. Allgemein prift eine Beschrdnkung, ob eine angefragte
Position erreichbar ist oder nicht. Schldgt der Test fehl, wird ein neuer Punkt
zurickgegeben, der in einer neuen lteration verwendet werden kann.

Mit einer hdheren Anzahl an lterationen steigt die Chance, einen gultigen Punkt zu finden,
jedoch kann sich die Leistung signifikant verringern.

Objekteigenschaften

Das Objekteigenschaftenfenster ist die wichtigste Schnittstelle zur Analyse, Exploration und
Bearbeitung von Objekten in inrem Projekt.

Hier werden die Eigenschaften aller im Objektfenster selektierten Objekte angezeigt. Je
nach selektiertem Objekt kdnnen unterschiedliche Aktionen verfUgbar sein.
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Das Objekteigenschaftenfenster

Dbjekteigenschaften

Narne:  [Land-plorer Projekt

Avtor: |Unbekannt

Marne

Wt

Programm.Mame

Land=plorer Studio

Programm Wersion

+w3.6.3.13920 [2008-08-25]

Programm. Copyright

[c] 2004 - 2008 30 Geo GmbH

Zelle hinzufiigen

| Zeile lozchen

Allgemein | Statistiken I

2.4 Hauptansicht

Hier kann das Projekt erkundet werden und die Ergebnisse der Anderungen betrachtet

werden. Im Navigationskapitel finden

sie Informationen darUber, wie sie innerhalb des Projektes navigieren kénnen.

Im rechten unteren Teil des Bildschirms k&nnen sie die Koordinaten der aktuellen
Cursorposition  ablesen.  Zusatzlich werden Programmname und  Versionsnummer

angezeigt.

Die Hauptansicht

632.92496506; 116,37489934; 5655289 58546960

N

lLandiplorer Studio Professional - v3.6.3. 13320 [2008-08-25] [Datenbark: nicht verbunden

]
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2.5 Menustruktur

Dieses Kapitel enthdlt Informationen zu der LandXplorer Studio Professional MenuUstruktur.
Alle Einfrdge des HauptmenUs und die UntermeniUs werden erlGutert.

| Datel Bearbeiten ansicht Einfilgen Mavigation ‘Werkzeuge Extras Fenster Hife

DSl & & ¥ 20l @Rt AGGABEE CFD (o e [ *-oR-0-J-- -V &

Die Werkzeugleisten dienen dem schnellen Zugriff auf hdufig bendtigte Funktfionen. Sie
werden unter der MenUleiste angezeigt. Sie kdnnen durch Klick auf den Anfasspunkt ()
und Ziehen an die gewUnschte Stelle umgeordnet werden.

2.5.1 Datei

Das Datei MenU bietet Funktionen zur Projektverwaltung. Wdahlen sie Neues Projekt zum
Erstellen eines neuen Projekts. Danach k&nnen neue Ebenen zu diesem Projekt hinzugefugt
werden. Projekt offnen |&dt ein bereits existierendes Projekt, Projekt speichern speichert
das aktuell geladene Projekt und Projekt speichern als erlaubt es, das Projekt unter einem
neuen Namen zu speichern. Projekt schlieBen beendet das aktuelle Projekt, nicht jedoch
das Programm. Unter dem Punkt Seitenlayout k&énnen Angaben zu den
Druckeinstellungen gemacht werden. Um zu drucken, wdhlen sie den Punkt Drucken.

FOr mehr Details zu den Punkten Kamerasnapshot, 360° Panorama Snapshot und
Panorama-Movie lesen sie bitte weiter unter Capturing Tools.

Das Dateimeni

Dij;i:_r;—:i Bearbeiten  Ansicht  Einfilgen Mav

[ Meues Projekt Strg+MN
| Projekk &ffnen,.. Strg4+0
| [ Projek: speichern Strg+3

| B Projekt speichern als...
| Prajekt schliefen
Pack & Go. .

| Seitenlayout.. .

| &b Drucken... Strg+P

ﬂ Kamera-Snapshot...

360° Panorama-Snapshat...
Panorama-Movie, ..

Eigenschaften

Zuletzt gedffnete Dateien 3

Beenden Al+F4

Die Option Eigenschaften &ffnetf einen Dialog in dem die Projekteigenschaften angesehen
und angepasst werden kdénnen. Er ist in zwei Tabs unterteilt - einen allgemeinen Bereich
und einen Statistikbereich. Im allgemeinen Bereich werden gemd&B Voreinstellung Name,
Version und Copyrights des Programms angezeigt. Weitere Metainformationen kénnen
Uber den Button Zeile hinzufiigen ergdnzt werden.
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Projekteigenschaften - allgemeiner Bereich

Dbjekteigenschaften x|
Name: |Land><plnrer Projekt |
Autor. [Unbekanint |

Mame Wert
Programm.Mame Land-plorer Studio
Programm.\Yersion +3.6.3.13920 [2008-08-25]
Pragramm. Copyright [c] 2004 - 2008 30 Geo GmbH
Zeile hinzufiigen | Zelle lgzchen |
Allgernein I Statistiken I

Der Bereich Statistik zeigt Informationen Uber die Projektdatei (Speicherort,
Erstellungsdatum) sowie Informationen Gber das Projekt (Anzahl Objekte, usw.)

Projekteigenschaften: Statistikbereich

Objekteigenschaften
i o
Speicherort nda
Grafe: 0 Butes

Erzeugt nia

Gedndert  n/a

Zugegriffen: nda

—Projekt-Statistiken
30-Obijekte:

1
Testuren: 1
Labels: 1]

]
]

Werzeichnisse:

Kategarien:

Allgemein | Statistiken I

Zuletzt geodffnete Dateien zeigt die zuletzt benutzten Projekte.
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AbschlieBend |asst sich Gber Beenden das Programm schlieBen.

2.5.2 Bearbeiten

Das MenU Bearbeiten enthdlt Funktionen um Projekte oder ausgewdhlte Objekte zu
modifizieren. FOr Objekie gibt es ein ausklappbares Untermenu. Hier kénnen die
Bearbeitungsfunktionen fir das Objekt oder Projekt ausgewdhlt werden.

Das Meni "Bearbeiten"

=l Ansicht Einfigen  Mavigation  Werkzeuge

Lischen Entf
6 EBearbeitungsmodus Skrg+E

Q Objekt finden. .. Strg+F

GenericCibyObject kanvertieren nach ...
Transfarmiere ausgewshlte Objekke Skrg+T
Ausgewshlte Objekke [dschen Skrg+x
Abbildungen. ..

Der Eintrag Loéschen erlaubt das Entfernen des Knotens oder der Ebene, die im
Objektfenster ausgewdhlf ist.

Achtung: Es gibt keine "RUckgdngig'-Funktion - achten sie daher auf regelmdaBiges
Speichern und, sollten sie also zum Beispiel einen Knoten aus ihnrem Projekt entfernen,
stellen sie sicher, dass sie den korrekten Knoten ausgewdhlt haben.

Der Bearbeitungsmodus kann durch den Einfrag Bearbeitungsmodus aktiviert werden. Im
Kapitel Hauptfunktionen finden sie weitere Informationen dazu, wie sie den
Bearbeitungsmodus nufzen kénnen.

Mit Objekt finden k&nnen sie nach Objekten im Objektfenster suchen. Grenzen sie die
Suche ein, indem sie GroB- und Kleinschreibung berUcksichtigen, nach dem gesamten
Suchbegriff suchen oder nur im markierten Baum suchen. Die Ergebnisse werden in einem
Fenster wie diesem angezeigt:

Suchergebnisfenster

2=
Suchen nach: |Geldnde Finden |

|v GrobR-/Kleinzchreibung beachten
Schiieben
¥ Mur ganzes “Wort suchen

¥ Mur im aktuellen Baum suchen

Hame | Elternname Biaum | Sichtbar
Geldnde  Land<plorer Projekt  Hisarchie W

Die Optionen GenericCityObject konvertieren nach, Transformiere ausgewdhlte Objekte
und ausgewdhlte Objekte 16schen beziehen sich auf CityGML Stadtmodelle und werden
im Kapitel Stfadtmodelle einfUgen erlGutert.
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Abbildungen
Fenster "Abbildungen bearbeiten"
€ Abbildungen bearbeiten 2=l
—Warhandene Abbildungen
Abbildungzname: Argumententyp  Wertetup
. ] - [suna >
Abbildungsname | Argumententyp | “Wertstyp Hinzufiigen |
Loechen
Impart
E=part
—a&ktuelle Abbildungsregeln bearbeiten
—Argument ‘Wert
™ Regularer Ausdiick [™ Ersetzungsmuster,
™ Grol-/Kleinschreibung beachter |
I
Argumententyp | Argument | Wertetyn |W'art I Hinzufiigen
Losshen
Hach oben
Hach unten
I nicht veraleichbare Werte abhilden
—Aktuelle Abbildung testen
I > |H#na mapping
Schlieben |
.
253 Ansicht
Das MenU Ansicht gibt ihnen die Maoglichkeit das Aussehen von Fenstern und

Werkzeugleisten anzupassen.

Das Meni "Ansicht"

Einfiigen Mavit
Ta 3
Toolbars sperren

Yollbild
Graustufen-Modus

Sie kédnnen zwei verschiedene Bildschirmeinstellungen nutzen, gemeinsam oder getrennt.
Vollbild zeigt ihr Modell im Vollbildmodus. Sie kénnen den Modus deaktivieren, indem sie
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im Hauptbereich Rechtsklicken und im MenU Vollbild deaktivieren. Der Graustufenmodus
zeigt den Hauptbereich in verschiedenen Grauabstufungen.

Werkzeugleisten sperren deaktiviert dasVerschieben der Werkzeugleisten und entfernt die
Anfasspunkte.

Werkzeugleisten

Im UntermenU "Werkzeugleisten" kdnnen sie einzelne Fenster oder Werkzeugleisten
anzeigen oder verbergen, indem sie die entsprechenden Haken setzen oder entfernen.
Die Fenster (oberer Abschnitt) werden automatisch angeordnet, kénnen aber auch
manuell angeordnet werden, indem sie an einen beliebigen Punkt im Hauptfenster
gezogen werden.

Mit Ausrichten werden die Werkzeugleisten so eng wie méglich in einer Linie angeordnet.

Das Werkzeugleisten Submeni

kamerapfade
| Suchergebnisse
|'w Obiskte
v Objekkeigenschaften
20-Ubersichtskarte
Lesezeichen

Standard
Mavigation
Einfiigen
Bearbeitungsmadus
Live-Aufnahme

AR SRS SR

Steren Modus
| v Vektordaten

Austichten

254 Einfugen

Das Einflgen-MenU ist das grundlegendste zum Erstellen von Modellen. Sie kénnen alle
Arten von Ebenen oder Objekten einfGgen. Zundchst werden diese im Objektfenster
aufgefUhrt und kédnnen dort mit Informationen versehen werden um ihr Stadtmodell zu
erstellen.

Nachdem sie ein neues Projekt erstellt haben, beginnen sie normalerweise mit dem
Einflgen eines Terrain-oder Stadimodells. Als Stadtmodelle kdnnen wahlweise
konventionellen Dateien, CityGML oder konventionelle Datenbankquellen verwendet
werden. Spdter kdnnen sie Raster-, Vektor-, Objekt-, Linsen- oder Videoebenen
hinzufGgen. In den entsprechenden Abschnitten im Kapitel Hauptfunktionen finden sie
weitere Informationen Uber das Hinzufugen von Ebenen.
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Das Einfigen-Meni

MNavigation ‘Werk:
Al cesndemodel..,
+  Gelandeschattierung

Stadtmodell

“1 Rasterlayer. .
@ Wektorlayer
Cﬁ Objektlayer
]

in_)- Linsenlayer
ﬁ Videolayer...

@K Button...
‘Wasserzeichen, .,
Sockel

Hintergrund. ..

Alternativ. kénnen Ebenen auch durch Klick auf das entsprechende Icon in der
EinfUgen-Werkzeugleiste eingeflgt werden.

Das UntermenU Label gibt ihnen eine Auswahl Uber verschiedene Label, die in ihrem
Modell an einer bestimmten Stelle eingefigt werden. Im Kapitel Label einflgen erfahren
sie mehr darUber.

Das Untermeni "Label”

Iww Mavigation ‘Werkzeuge Ewxtras Fenster
ol celsndemadel, |!} R

7 Geldndeschattierung
B Stadtmodell...

“% Rasterlayer...
@ Vektorlayer

G¥ Objektlayer

E;: Linsenlayer

ﬁ Wideolayer. ..

Labelgruppe...

@Kl Button... Text..,
Wasserzeichen... Symbal.,,

| smbe

Sockel [Pl Eild aus Date,
Hintergrund. .. ‘ h

Sie kédnnen auch Buttons hinzufUgen. Fir weitere Informationen beachten sie das Kapitel
Buttons einfigen

Der Einfrag Wasserzeichen erlaubt ihnen, ein Bild zum  Ersetzen des
Standardwasserzeichens auszuwdhlen. Im Unterkapitel Wasserzeichen finden sie weitere
Informationen.

Wenn sie einen Sockel einfGgen, wird eine Abgrenzung um ihr Modell erstellt. Wenn sie
einen Sockel Uber das Einflgen-MenU hinzufigen, erscheint er im Objekifenster, wo Hohe
und Breite des Sockels angepasst werden kdénnen.

Mit dem Eintrag Hintergrund kdnnen sie verschiedene Hintergrinde fUr inr Modell wdahlen.
Im Kapitel Virtuellen Himmel einfigen finden sie weitere Informationen.
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2.5.5 Navigation

Das NavigationsmenU bietet eine Vielzahl an Navigationsmetaphern sowie weitere
Navigationseinstellungen. Navigationsmetaphern sind verschiedene Arten, sich in einem
Projekt zu bewegen. Sie kbnnen auch mit der rechten Maustaste in ihr Modell klicken und
eine neue Navigationsmetapher aus dem KontextimenU wdhlen. Die verschiedenen
Metaphern und zusatzlichen Navigationseinstellungen werden im Kapitel Navigation
erlGutert.

Das Navigationsmeni

stulaed Werkzeuge Extras Fenster |

i€ Navigationen an

]f MNach Morden ausrichten (Einnorden)

.' Examine
(_‘$ Game

| 2@ Flugzeug
ﬂ-I-t Panning
| . Erweitert

Navigations-Einschrankungen ¥ |

Remote Navigation. ..

Meuen Kamerapfad erstellen
Lesezeichen 3

Navigationseinschrankungen erlauben ihnen, die Moglichkeiten der Navigation zu
beschrdnken. Beispielsweise kdnnen sie die Ansicht der Terrainunterseite verhindern, indem
sie Von oben schauen wdahlen.

Das Navigationseinschrdnkungen Meni

CEREEEE G Werkzeuge  Extras Fenster Hife
::L_,:, Navigationen an a3 @ ﬁ g\;r Z

‘f Nach Morden ausrichten (Einnorden)

.' Exarning
|24y Game

Iﬁ( Flugzeug
O-I-b Panning

| . Erweitert

Mavigations-Einschrankungen

| ‘on oben schauen
Remote Navigation. .. Minimale Hihe
St A R

Meuen Kamerapfad erstellen
Kollisionserkennung

Lesezeichen rl

Lesezeichen geben ihnen die Modglichkeit, bestimmte Ansichten zu merken und zu
speichern, so dass sie spdter einfachen Zugriff darauf haben, um zu ihnen zurlGckzukehren.
Im Kapitel Lesezeichen erfahren sie mehr dartber.

©2008 3D Geo GmbH



Programmstruktur

Das Lesezeichenmeni

g8 Werkzeuge Extras Fenster Hilfe
!QJ Mavigationen an u SHBEE %R e 1w | -6 M-

J! Mach Morden ausrichten (Einnorden)

| @ Examing

Q% Game

= Flugzeug

O-I-O Panning

. Erweitert

Mavigations-Einschrankungen 3

Remate Mavigation...

Meuen kamerapfad erstellen

f Lesezeichen hinzuflgen... Strg+6
‘ Lesezeichen durchsuchen. .,

Lesezeichen importieren. ..

gral e

Start-Lp Position Strg+Umschalt+T

256 Werkzeug

Das MenU Werkzeuge stellf eine groBe Auswahl an Werkzeugen bereit, darunter

Live-Aufnahme, Stereo-Modus, verschiedene Terrain-Analysewerkzeuge und
stadtmodellbezogene Werkzeuge: Im Stadtmodell finden und
Stadtmodell-Werkzeuge.

Das Werkzeugemenii

W8 Extras Fenster Hilfe

Live-fufnahime 2
Stereo-Modus Skrg+HJmschalt+5
Hypsometrie, ..

Schraffuren...

Morphologie 3

Hihenzylnder. ..
Distanzmessung...

Im Stadkmodel finden. ..
Stadtmodell-Werkzeuge 3

Mehr zur Live-Aufnahme finden sie im Kapitel Capturing Tools

Der Stereomodus wird im Kapitel Stereomodus erkldrt.

Die Werkzeuge zur Terrainanalyse wie Hypsometrie, Morphologien, Schraffuren,
Hbéhenzylinder und Distanzmessung werden im Kapitel Terrainanalyse erkldrt.
Morphologie Untermeny kdnnen sie zwischen verschiedenen  Visuadlisierungen

morphologischer Charakteristiken wdahlen.
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Das Untermeni Morphologie

Extras Fenster Hilfe

ive- = AL
il RAEIERT | o
Stereo-Madus Strg+Umschalt+5

Hypsometrie. ..

schraffuren...

Marph it

Héhenzylinder. .. Exposition

Distanzmessung. .. Profilkrimmung

Cuerprofilkrimmung
Gaufi'sche Krimmung

I Stademodel finden,, .

Stadtmodell-wWerkzeuge k| - -
| Mittelwertkrimmung

Feature-Klassifikation
Minmiale Krimmung
Maximale Krimmung
Flusslinien-Krimmung

Akummulierte Krimmung

Im Stadtmodell finden wird im Abschnitt In Stadtmodellen suchen erklart..

Stadtmodell Werkzeuge sind nur verfugbar, wenn ein Stadtmodell geladen ist.

25.7 Extras
Das Extras-MenU hat zwei Abschnitte, den Lizenzmanager und Optionen

Das Extras-Meni

[ et e

Lizenzinformationen, ..

Cptionen...

Der Lizenzmanager soll ihnen helfen, ihre LandXplorer Studio Professional Lizenz zu
verwalten. Nutzen sie den Lizenzmanager um ihr Produkt zu aktivieren und ihre
Lizensierungsfristen und andere SchlUsselinformationen im Blick zu behalten. Weiter
Informationen dazu finden sie im Kapitel Aktivierung
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Der Lizenzmanager

& Lizenz Yiewer ~10] x|
Ins| e
Hersteller: Jor eo GmbH Code 1 331 Bapcl 7S
Code 2: 217E8699
Firmas [p0 o0 GubH (Etaeh e

Code 4: DEFE948F
Code 5: F8290361
Lizenzdatei; IC:\Dokumanta und EinstellungentAll UsersiAnmendungsdatent 30GeoiL D StudiolLDKStudio lic Code &: B6PESEED =

(#-{_] Landzplorer Studio (Lizenzanzahl per Computer: 1 (davon 0 freil, Aktivierung (durchgefahrt})
F Software usage (verflgbar)

{20 PackaGo (nicht verfugbar, Aktivierung (erforderlich))

148 Kopierschutz aktiviert(1)

1 Lizenzdatei - 10+ 2

15 Lizenzdatei Yersion : 2400

Lizenzdatei Datum : 30,08.2007 09:36:51

----- 13 Erveiterte Sicherheitsstufe

Deaktivieren Aktivierungsschiiissel Refresh Info Optionen Schiiefen

Optionen

Nutzen sie den Tab Allgemein in den Optfionen um die Standardpfade fUr Projekte und
Daten zu setzen. Sie kbnnen auch ein tempordres Verzeichnis fur tempordre Daten, die zur
Laufzeit erstellt werden, angeben. Wird dieses Feld leer gelassen, wird das tempordre
Verzeichnis ihrer Windowsinstallation genutzt.

Weiterhin kdnnen sie die Programmsprache dndern. Momentan haben sie hier die Wahl
zwischen Deutsch und Englisch.

Das Optionsfenster

€ Optionen 2=

Allgernein | Highlight-Einstelungen

—Zuletzt gedffnete D ateien

Bitte legen Sie die Anzahl der zuletzt verwendeten D ateien [1 biz 20), die in dem D atei-Menii angezeigt werden soller: I 4

—Yerzeichni

Projekte: IC /Programme/Land=plorer Studio 3.6.3/ Bndern.. |

D ater: IE AProgramme/Land+plorer Studio 3.6 3/ Bndern.. |
Temp: I Bnder.. |

—Anwendungssprach

Sprache: I Deutach vl

Abbrechen | Ubernehmenl

Unter dem Tab Highlight Einstellungen werden Einstellungen fur die Auswahl von
Vektordaten definiert. Sie kbnnen zwischen drei verschiedenen Typen wdhlen. Umkehren
wdahlt die inverse Farbe zu dem aktuell selektierten Objekt, Fixiert wahlt die Farbe der

Selektion und Modulating mischt die Selektionsfarbe in die Farbe des selekfierten
Elements.

In den Farbeinstellungen kbénnen sie Farben fur die Rander und Flllungen der
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Auswahlfldche setzen..

Highlight Einstellungen

€ Optionen 2=l

Allgemein | Highlight-Einstellungen |

T
I Fisiert j

—Farben

0.50

TN

0.50

T

TTOETTT abbrechen Ubemehmen

2.5.8 Fenster

Das Fenster MenU gibt ihnen die Moglichkeit, verschiedene Fenster anzuzeigen oder zu
verstecken.

Das Fenstermeni

‘ K.amerapfade
Suchergebnisse

- Ohijekte

% Ohbjekteigenschaften

20-Ubersichtskarte

Lesezeichen

2.5.9 Hilfe

Klicken sie auf Online-Hilfe um die Onlinehilfe von LandXplorer Studio Professional in ihrem
Standardbrowser zu 6ffnen. Klicken sie auf Was ist das und danach auf ein Objekt, dessen
Funktion sie n&her erlautert haben mdchten. Informationen zur Grafikhardware gibt ihnen
einen Uberblick Uber die verschiedenen Features, die ihre Grafikkarte unterstitzt.

Das Hilfemeni

. 2  Online-Hilfe F1

|2 was st das? Strg+FL

Informationen zur Grafikhardware. .

Land¥plorer Studio Professional Online. ..
[Iber Land¥plarer Studio Professional...

Wahlen sie LandXplorer Studio Professional Online um zur LandXplorer Studio Professional
Homepage weitergeleitet zu werden oder Uber LandXplorer Studio Professional um
Informationen Uber inre Version von LandXplorer Studio Professional zu erfahren.
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2.6 Schnelltasten

Die folgende Liste zeigt die Shortcut-Tastaturfunktionen, die im Programm verwendet
werden kénnen.

Strg + N Erstellen eines neuen Projekts

Strg +O Projekt 6ffnen

Strg +S Projekt speichern

Strg + P Offnen des Dialogfelds "Drucken"

Strg +E Umschalten auf "Bearbeitungsmodus”

Entf L&schen ausgewdhlter Objekte im Baum

Strg +F Offnen des Dialogfelds "Objekt finden"

Strg +T Umschalten in den Transformationsmodus fUr ausgewdhlte Gebd&ude

(nur fur Modelle aufCityGML-Basis)

Alt + LinkeHorizontales Verschieben eines Gebdudes (mehrerer Gebdude) (nur im
Maustaste +Transformationsmodus)
Mausbewegung

Alt + Umschalt +Vertikales Verschieben eines Gebdudes (mehrerer Gebdude) (nur im
Linke Maustaste +Transformationsmodus)

Mausbewegung

Alt  +  MittlereDrehen eines Gebdudes (mehrerer  Gebdude) (nur im
Maustaste +Transformationsmodus)

Mausbewegung

Alt + Umschalt +Skalieren  eines  Gebdudes (mehrerer Gebdude) (nur im

Mausbewegung Transformationsmodus)

Alt + LinkeAuswdhlen mehrerer Gebdude (Auswahlfeld)
Maustaste +
Mausbewegung

Umschalt + LinkeHinzufGgen/Entfernen ausgewdhlter Gebdude zur Auswahl

Maustaste
Strg +X L&schen ausgewdhlter Gebdude
Strg +1Z RUckgdngigmachen eines Navigationsschrittes

Strg + Umschalt +Wiederholen eines Navigationsschrittes

Z
F1 Offnen der Online-Hilfe (6ffnet den Windows-Browser)
Strg +F1 Akfivieren des "Was ist dase" -Features

//-\“
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Strg +B Erstellen eines neuen Lesezeichens

Strg + Umschalt +Wechseln zur Start-Up-Position (Shorfcut kann verédndert werden)
T

Strg + Umschalt +

s Aktivieren des "Stereo Modus"

Strg + Alt +R Offnen des "Live Recording" Dialogfelds
Strg + Alt +P Pause "Stereo Modus"

Strg + Alt +3S Stoppen des "Stereo Modus"

Strg +1 Zeigen/Verstecken "Objekte"

Strg +2 Zeigen/Verstecken "Objekteigenschaften”
Strg +3 Zeigen/Verstecken "2D-Ubersichtskarte”
Strg +4 Zeigen/Verstecken "Lesezeichen"

Strg +5 Zeigen/Verstecken "Kamera-Pfade"

Strg +6 Zeigen/Verstecken "Suchergebnisse"

Alt +F4 Verlassen des Programms
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LandXplorer Studio Professional

3.1

Navigation

Dieses Kapitel beschreibt die Navigationsmoglichkeiten oder Metaphern. Es werden
auBerdem die Navigationsbeschrinkungen und Einstellungen beschrieben. Die
Navigationsmoglichkeiten und die verschiedenen Metaphern sind Uber das
NavigationsmenU oder die Navigationswerkzeugleiste verflGgbar.

Das Navigationsmeni

YEVEENEEY Werkzeuge Extras Fenster t

:LE‘:, Mavigationzn an

]y Mach Morden ausrichten (Einnorden) |

[@ Examine
Q‘; Game

24 Flugzeug

4}' Panning

. Erweitert
Navigations-Einschrankungen v

Remote Navigation, ..

MNeuen Kamerapfad erstellen
Lesezeichen »

Klicken sie auf Navigation aktiv/inaktiv im MenU0 um die Navigationsmetaphern zu

aktivieren oder zu deaktivieren. Die Metaphern kénnen auch durch einen Klick auf ﬁ"‘b in
der Navigationswerkzeugleiste aktiviert werden.

Die Navigationswerkzeugleiste

Blaoc¥ | ([@e=d

Navigationsmetaphern

LandXplorer Studio Professional erlaubt das Wdahlen und Wechseln zwischen
verschiedenen Navigationsmetaphern die ihnen helfen sollen, sich intuitiv durch ihr Modell
zU bewegen. Wdahlen sie die Metapher, die ihnen in der entsprechenden Situation am
hilfreichsten erscheint.

Kugelmetapher: &

Linksklicken sie in ihr Modell, halten sie die Maustaste gedrickt und bewegen sie die Maus.
Das Modell wird der Bewegung um sein Zentrum drehend folgen. Dadurch ist es mdglich,
das Modell aus jeder Perspektive zu betrachten. Mit dem Mausrad oder der mittleren
Maustaste kann in das Model hinein- oder hinausgezoomt werden.

Die Untersuchungsmetapher kombiniert Kugel- und Bewegungsfokusnaviagtion und
Zoom. So kann durch Halten von STRG und Klick auf einen Punkt im Modell dieser
Fokuspunkt in das Bildzentrum verschoben werden.

Spielmetapher: %
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Bei dieser Metapher kénnen sie die Cursortasten wie in Computerspielen nutzen. Mit den
Cursortasten  kénnen sie sich  vorwdarts, ruckwarts und seitwarts  entlang der
Modelloberfldche bewegen. Die Maus kann weiterhin zum Roftieren des Terrains genutzt
werden, als wenn sie einen Joysfick nufzen. Zoomen kbénnen sie wie bei der
Kugelmetapher beschrieben.

Um sich nach oben und unten zu bewegen, dricken sie die Tasten Bild auf bzw. Bild ab.

Flugzeugmetapher: ™

Linksklicken sie in das Modell und halten sie die Taste gedruckt um den Flug zu starten.
Bewegen sie die Maus, um Uber das Modell zu fliegen und den Eindruck zu bekommen, als
wdren sie Pilot eines Flugzeugs. Mit Bild auf/Bild ab kénnen sie den Blickwinkel dndern. Die
Hbhe passen sie Gber das Mausrad an.

Schwenkmetapher: "I"

Klicken sie mit der linken Maustaste und halten sie sie gedrickt. Wenn sie die Maus nun
bewegen, wird das Modell parallel zur Oberfldche verschoben. Durch Dricken von STRG
kdnnen sie die Kugelnavigation verwenden. Mit dem Mausrad zoomen sie in das Modell
hinein oder hinaus.

Erweiterte Metapher: #

Diese Metapher ist eine Kombination aus Kugel-, Fokus-, Zoom- Spielmetapher. Folgende
Tasten kdnnen genutzt werden:

e Linke Maustaste: Modell rotieren

STIRG + linke Maustaste: Fokuspunkt neu sefzen

Mausrad: Zoom

mittlere Maustaste: Blickrichtung fUr Spielmetapher anpassen

Cursor- und Bild-Auf/Bild-Ab Tasten wie bei der Spielnavigation beschrieben.

3.2 Navigationeinschrankungen

Im MenU Navigationseinschrdnkungen kénnen sie die Sicht des Betrachters beschrdnken.
Beschrdnkungen werden dem Hierarchiefenster hinzugefigt und kénnen durch Entfernen
des Hakens deaktiviert werden.

/"—_—-\“
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Das Meni Navigationseinschrankungen

Hilfe

dESREH

ok Game

2 Flugzeug

4%’ Panning
. Erveitert

Mavigations-Einschrankungen b DbeT schalier

I Remate Mavigation, .. Minimale Hahe
Maximale Distanz

Meuen KamerapFad erstelen i
Kollisionserkennung

Lesezeichen b

Von oben schauen garantiert, dass die Kamera nicht unter das Terrain ger&t oder von
unten auf das Terrain schaut. Minimale Hohe erlaubt, eine minimale und maximale H6he
zu setzen, die der Betrachter nicht Uber- oder unterschreiten kann. Diese Werte werden im
Einstellungenfab der Beschrdnkung gesetfzt. Visualisierung anzeigen zeigt eine mit
Punkten markierte FIGche, die die Hohenbeschrénkung darstellt.

Visualisierte Héhenbeschrdnkung

Eine groBe Maximalhdéhe bietet Gber bergigen Gebieten mehr Platz.

Die Beschrdnkung Maximaldistanz spezifiert eine Maximaldistanz in jede der drei
Richtungen Ost-West, Oben-Unten und Norden-Suden.

Kollisionserkennung sperzifiziert einen X, Y und Z-Wert der Kamera. FUr Kollisionserkennung
wdhlen sie beim Aufireten einer Kollision oder entlang der Oberflache gleiten. Derzeit
funkfioniert diese Beschrdnkung bei Terrains, nicht aber bei Gebduden.
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3.3 Navigationeinstellungen

Sie kénnen das Navigationsverhalten ihres LandXplorer Studio Professionals ihren
WUnschen anpassen.

Wahlen sie Navigationseinstellungen in der Hierarchieansicht des Objekifensters.

Navigationseinstellungen im Objekifenster

|
Mame ITPD I
B demo it Rasterlayer
&demn_hulldmgs Stadtmodell
-] Diynamischer Hirmmel Diynamize...
- ol Geltinds Geldnde
- @Gruppen Alle Grupp...
@Knmpass Kompass
°Maximala Distanz Navigatia. ..
Mavigationseinstellungen Navigatia...
-1 Standard-Himmel Hintergrund
3 Standard-Schattierung Gouraud-...
.. fStart-UpPosltlon Lesezeichen
°V0n oben schauen Navigatia...
- ‘wasserzeichen ‘wasserzel..
B ER_GEE1453Texi Stadtmodell
Hierarchie | Typ

DriUcken sie den Edit Values Button im Eigenschaftendialog.

Navigationseinstellungen, Eigenschaftendialog

Dbjekteigenschaften x|

—Navigationstechnik
Symbal | Technik Eingabe |
L\ Bewegungstokus M aus
(e Flugzeug Mauz
)? Lezezeichen Uber die &mwendung
O-I-O Pan Maus
< Riickgangig Tastatur
| Sphere Maus
d; “wialkthrough tauz und T astatur
Q Zoorm Mausz und Rad

Werte bearbeiten...

—Einstellungen

Die Eintzellungen kohnen durch Klicken
des oberen Button "Werte bearbeiten. "
in einer einfachen T abelle angepasst werden.
GUI-Elemente werden demnachst bereitgestellt.

Passen sie die Werte in der Tabelle an, um die Geschwindigkeit, mit der die
Navigationsbefehle ausgeflhrt werden, zu personalisieren.
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3.4

Navigationseinstellungen, Wertetabelle

€5 Meta Information

E dit the metainformation.
Changes are applied directy

L, I
ek

Schlissel / wiert I Datentyp =
B ookmark::flyDuratic 5IDDUBLE hd j
Flper:maxtouzetd o 4DDIDDUBLE hd
Flyer:maxRotations) SDIDDUBLE hd
Flyer::minHeight D.U'IIDDUBLE hd
Flyer:mint ousebd o 5IDDUBLE hd
Flyer:pitchSpeed SDIDDUBLE =
Flyer:visualFlows pe D.EIDDUBLE hd
Fluar wuhralH rinhiF 1 nRINANRIF - LI

]
o
2
o

Uberblickskarte

Das Uberblickskartenfenster zeigt eine verkleinerte Version des Terrains mit Blick von oben.
So ist eine schnelle Navigation von einer Seite des Modells zur anderen mdglich. Die
aktuelle Position des Betrachters und der Blickwinkel werden ebenfalls dargestellt.

Wdhlen sie Uberblickskarte im Meni Fenster oder im MenU Ansicht unter dem Punkt
Werkzeugleisten/Uberblickskarte.

Das Meni "Fenster"”

‘ kamerapfade
Suchergebnisse

' v Objekte
'g v Ohjekteigenschaften
‘ 20-Ubersichtskarte

Lesezeichen

Das Meni "Ansicht”

Sildp Einfiigen  Mavigation Swerkzeuge Extras F

Kamerapfade
Toolbars sperren | Suchergsbnisse
wallbild | v Chiekte

Graustufen-Modus || v Objekteigenschaften
2D-Ubersichtska

Lesezeichen

Iv Standard

|¢ Mavigation

e Einfilgen

iv Bearbeitungsmodus

| v Live-fufnahme
Steren Modus

’7 Wektordaten

Austichten
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Uberblickskarte

3.5 Lesezeichen
Mit einem Lesezeichen kd&nnen sie Ansichfen ihres Projekt speichern um sie spdater erneut
auzurufen.

Das Navigationsmeni

Iﬂm Werkzeuge Extras Fenster Hife
!:Q) Mavigationen an l‘ SAREE £V Rl 1w | -4k

J! Mach Morden ausrichten (Einnorden)

| @ Examine

& Game

Zd Flugzeug

G-I-' Panning

. Enmeitert

Mavigations-Einschrankungen »

Remote Mavigation...

Meuen kamerapfad erstellen

ﬁ’ Lesezeichen hinzufiigen...  Strg+B
Lesezeichen durchsuchen. ..
Lesezeichen impartieren.

grol 13
| Start-Lp Position Strg+Umschalt+T

(2

FUgen sie ihrem Projekt Lesezeichen hinzu, wenn sie interessante Perspektiven fir eine
spatere  Prdsentation oder Analyse aufbewahren wollen. Dazu wdhlen sie
Navigation/Lesezeichen/Lesezeichen hinzufigen. Nun kénnen sie dem Lesezeichen einen
Namen, Beschreibung und einen Schnellzugriff zuweisen. AuBerdem kann das Lesezeichen
als neue Startposition im Objekteigenschaftenfenster festgelegt werden.
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Lesezeichen im Hierarchiebaum und Lesezeicheneigenschaften:

Objekteigenschaften

Name:

INeuer Bookmark,

Fommentar:

Y Gehe zu |

Lesezeichen exportieren |
@ Puasition aktualisieren |
stschau aktualisieren |

I~ Als StartUp Position benutzen
"Gehe zu"-Haotkey: I
Erstellt um: | 14:18:58

Erstellt am: I Fr.. 23, August 2008

iLesezsichen I

Das Lesezeichenfenster  &ffnet  sich auf der rechten Seite, wenn sie
Navigation/Lesezeichen/Lesezeichen ansehen wdhlen. Dort sehen sie eine Vorschauliste

aller im Projekt enthaltenen Lesezeichen. DrUcken sie den Stern (@) um ein neues
Lesezeichen an der akiuellen Position zu erstellen, das rote Kreuz (@) um ein
ausgewdhltes Lesezeichen zu entfernen und den Doppelpfeil (@]) um die

Lesezeichenvorschau zu aktfudlisieren. Mit dem einzelnen Pfeil (@) gehen sie zu der aktuell
ausgewdhlten Position. Das Lesezeichenenster wird auch bendtigt, wenn sie einen
Kamerapfad erstellen wollen.
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Das Lesezeichenfenster

Lesezeichen

“orschau Informationen I;
Meuer Bookmark
Fr.. 29, August 2008
:18.56
Mever Bookmark
Fr.. 29: August 2005
14:2302
B Start-Up Position
e
ks Y Fr. 29 August 2008
133947
EES B[~

Die Startposition ist in jedem neuen Projekt enthalten.

3.6

Startposition

Sie kénnen eine bestimmte Ansicht zur Starfposition machen, die augerufen wird, wenn
sie ihr Projekt offnen. FUr eine Pr&sentation kann es sinnvoll sein, von einer vorher
gewdhlten Position zu starten. Sie kdnnen eines ihrer Lesezeichen als neue Startposition
setzen, wenn sie den entsprechenden Haken in den Lesezeicheneigenschaften setzen. Um
zu dieser Position zurUckzuwechseln, wdhlen sie Lesezeichen/Startposition (STRG + Shift+T).

Werkzeuge Extras Fenster Hilfe
Il‘i?';-) Mavigationen an h FAAEE £V N e w1 | -

Navigationsmeni

49

J:[ Mach Morden ausrichten (Einnorden)

rve 2
| @ Examine

Q% Game

2 Flugzeug

t-I-b Panning

. Erweitert

Mavigations-Einschrankungen

3

Remote Mavigation. ..

Meuen Kamerapfad erstellen

mﬁ Lesezeichen hinzufigen. ..
1

Lesezeichen durchsuchen. .,

Lesezeichen impartieren. .,

Strg+B

Stark-U Strg+lmschalt+T <%
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3.7 Kamerapfad

Ein Kamerapfad ist eine Sammlung von Ansichten, die genufzt werden um eine Tour zu
animieren.

Wahlen sie Navigation/Kamerapfade um einen leeren Kamerapfad anzulegen oder einen
Kamerapfad aus den Punkten eines Vektordatensatzes anzulegen.

Das Navigationsmeni

E Iavigationen an

J! Mach Morden ausrichten (Einnorden)

F Examine
(;% Game

e Flugzeug

G-I-' Panning

. Enveibert

Mavigations-Einschrankungen »

Remote Mavigation. ..
Leeren Kamerapfad anlegen ﬁ
KamerpFad anhand von Yekbordaten importieren, .. Lesezeichen '
Wenn sie die Objekteigenschaften akfiviert haben, sehen sie die

Kamerapfadeigenschaften. Im Abspielmodus Bereich kénnen sie auswdhlen, ob die
Animation am Ende anhdlt, zum Start zurOckkehrt oder wiederholt abgespielt wird.

Kamerapfadeigenschaften

Objekteigenschaften x|

Nare: [Newer Kamerapfad |

<Beschreibung eingeben: Batarenen fords

—F.ameraptad-Kantrallen

L

Aus dem FenstermenU aktivieren sie das Lesezeichenfenster (STRG+ 4) und das
Kamerapfadfenster (STRG + 5). Letzteres erscheint standardmdaBig im unteren Fensterteil.

Fenstermeni

Suchergebnisse

R Ohijekke

u Objekkeigenschaften
2D-Ubersichtskarte

Leszzeichen
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Leeres Kamerapfadfenster

s Bktuelles Element
Mane:

Flugdauer: 1 =
[T CirclefeyFrame

|

Ahbzpielen Starte ab hier Beenden Autnshme | I g 5% I Aktuelle Kameraposition hinzufi.iger{ “orschau aklual\sieler{ Lesezeichen-Browser aaniger{ |

Nun kénnen sie die gewunschten Lesezeichen, die fUr den Kamerapfad benutzt werden
sollen in das Kamerapfadfenster ziehen und in der gewunschten Reihenfolge anordnen.
Zusatzlich kann die aktuelle Kameraposition durch Klick auf Aktuelle Kameraansicht

hinzufigen eingefigt werden.

Beispielprojekt mit Kamerapfad

M Wassenei
®) JVER EbscHoessr  Stadnocel

Neme: [
orcs

I~ CicleKeyframe

B
Vorschau akusisisen| Lesezeichen Stowseranzeigen

|t | sttcobhin | _conden | _unonn = e |

114.60911057;

Sobald eine Kameraposition im Kamerafad markiert ist, kdbnnen sie die Animation starten
und stoppen. Sie kdnnen die Kamerapositionen auch durch Klick auf die Doppelpfeile (<<

und >>) anwdhlen.
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Kamerapfadfenster

Abspielen | Staltsabhlell Beenden | uinahme | << 2 > |

FUr den gesamten Kamerapfad kann eine Zeit angegeben werden, die gleichmdaBig auf
die zurUckzulegende Strecke verteilt wird. Um eine Kameraposition zu aktualisieren,
wechseln sie zu der gewulUnschten Position und wdahlen sie Aktualisieren aus dem
KontextmenU der Kameraposition. Als weitere Option kann eine Kamarapositions als
CircleKeyFrame dazu verwendet werden, dass der Flug vor dem Anflug der ndchsten
Position zundchst noch eine Schleife dreht.

Kamerapfadobjekteigenschaften

Akdueles Element
Marne: I

Flugdauer: 3 =
[ CircleKeyFrame

©2008 3D Geo GmbH




LAND*

\’

LandXplorer Studio Professional

Hauptfunktionen




LandXplorer Studio Professional

4.1

Hauptfunktionen
Dieses Kapitel erldutert die Funktionen von LandXplorer Studio Professional.

Sie werden lernen, wie sie Stadtmodelle, verschiedene Ebenen (Terrain, Raster, Vektor,
Objekt und Linse) sowie Kartenobjekte wie Buttons hinzufigen kd&nnen. Ausserdem lernen
sie, wie sie einen virtuellen Himmel hinzufigen und anpassen kénnen.

Das Kapitel Gber das EinfUgen von Labels beschreibt wie sie Text- oder Bildlabels in ihr
Modell integrieren. Die Teile Uber Wasserzeichen und Kompass beschreiben diese Features.
Der integrierte Stereomodus wird im Kapitel Stereo Modus erldutert. Im Kapitel
Terrainanalyse erfahren sie  mehr Uber die verfGgbaren Analyseméglichkeiten.
Aufhnahmewerkzeuge handelt hauptsachlich von den integrierten
Multimediaaufnahmemoglichkeiten fUr Présentationszwecke.

Stadtmodelle

Das Arbeiten mit Stadtmodellen ist eine Basisfunktionalitdt von LandXplorer Studio
Professional. Dieses Kapitel beschreibt, wie sie Stadtmodelle in ihr Projekt einfugen und
erklart die Funktfionen beziglich Stadmodellen.

Ein Stadtmodell ist eine Sammlung von individuellen Gebdudeobjekten. Abhdngig vom
Eingabeformat gibt es drei verschiedene Gebdudeobjekitypen. Die Tabelle gibt einen
Uberblick Uber die verfigbaren Typen.

Gebdudetyp Beschreibung Eingabeformat(e)

CityGML Gebdude Gebdude, die in einem CityGML Modell CityGML
beschrieben sind. Jedes unterstUtzte
CityObject wird als CityGML Gebdude
reprdsentiert.

Gebdudeblock Einfache LOD1 Gebdude, die von 2D Vektor Formate
Bodenpolygonen extrudiert wurden. Sie
kbnnen  auBerdem  Dachgeometrien
enthalten.

Detailliertes Gebdude LOD2 oder LOD3 Gebdude, die ein 3D Vektor Formate
detailliertes Gebdudemodell definieren,
bestehend aus Etagen, Wand und

Dachgeometrien.
Generisches Gebdude LOD2 oder LOD3 Gebdude, die eine frei 3D Modell
wdahlbare Geb&dudegeometrie haben. Formate, 3D
Vektor Formate
Smart Building Etagenbasiertes Gebdudemodell, LandXplorer
welches mit dem Smart Building Editor SmartBuilding
texturiert und veredelt werden kann. Format
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Einflgen von Stadtmodellen
Bevor ein Stadtmodell eingefigt werden kann, mussen sie Gber Neues Projekt im MenU

Datei oder durch Klick auf das Neues Projekt Symbol [0 ein neues Projekt anlegen.

Optional kénnen sie auch ein Terrainmodell, wie im Kapitel Terrainmodelle einfGgen
beschrieben, einflgen. Wenn sie ein Stadtmodell ohne Terrain einfiugen, wird ein flaches
Standardterrain angelegt.

Um nun ein Stadtmodell einzufigen wdéhlen sie Stadmodell im Men0 Einfigen und wdhlen
sie die Eingabedatei(en).

Das Meni "Einfigen"

Mavigation ‘Werk:
‘ Gelandemodell..

7 Geldndeschattierung
g Stadtmodell..

.‘".\. Rastetlayer. ..
@ Vektorlayer
(ﬁ Obiektlaver
::\:‘ Linsenlayer
ﬁ videolaver...
Label 3

¥l Button...
Wasserzeichen, .,
Sockel

Hintergrund. ..

Dabei haben Sie drei Mdglichkeiten: Sie kdnnen konventionelle Daten in ein Stadtmodell
UberfUhren und zwar wahlweise datei- oder datenbankbasiert. Alternativ bekleiden
CityGML Stadtmodelle eine Sonderrolle mit erweiterter Funktfionalitat dar.

Wenn inre konventionelle Daten verwenden, &ffnet sich der "Stadmodell Importassistent”.
Lesen sie das Kapitel Stadmodelle aus Vektordaten einfigen fUr detaillierte Informationen
Uber die Importoptionen. Bei der Verwendung datenbankbasierten Daten stehen inen
zuvor minigfalltige Datenbankanbindungen zur verfGgung.

Falls Sie CityGML verwenden stehen Ihnen, nach einem deutlich einfacheren Import
erweiterte Funktfionen zur Verfigung.

//-\“
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4.1.1

CityGML Stadtmodelle und Wassershading
Was ist CityGML

CityGML ist ein Format fUr die Repré&sentation von urbanen 3D-Objekten. Es definiert die
Klassen und Relationen fur viele topographische Objekte in stédfischen und regionalen
Modellen mit RGcksicht auf ihre geometrische, topologische, semantische und &GuBerlichen
Eigenschaften. Enthalten sind neben verallgemeinerten Hierarchien  zwischen
thematischen Klassen, Aggregationen und  Objekirelationen auch  rdumliche
Eigenschaften. Diese thematischen Informationen gehen Uber die Méglichkeiten von
Grafikaustauschformaten hinaus und erlauben es virtuelle 3d Stadtmodelle fUr
anspruchsvolle Analysen in verschiedensten Anwendungsdomdnen wie Simulationen,
regionales Data Mining, Facility Management und andere thematische Untersuchungen
durchzufthren.

CityGML ist als offenes, XML basiertes Datenformat fUr die Speicherung und den Austausch
von 3d Stadfmodellen realisiert worden. Es ist als ein Applikationsschema fir die
Geography Markup Language, einen erweiterbaren internationalen Standard fUr den
Austausch rdumlicher Informationen, ausgegeben vom Open Geospatial Consortium
(OGC) und ISO TC211, implementiert worden. CityGML soll der Standard fur 3d
Stadtmodelle werden.

Der CityGML Theme Dialog

Nachdem ein CityGML Modell importiert wurde, wird das CityGML Theme und der LOD
Dialog dargestellt. Wenn das CityGML Modell Themes enthdlt, kénnen sie auswdhlen,
welches sie nutzen wollen. Weiterhin kénnen sie den LOD wdhlen, der angezeigt werden
soll, sofern ihr Modell mehrere LODs enthdlt. Mit den Optionen "hdéheren LOD erlauben”
und "geringeren LOD erlauben" werden Gebdude auch in hdheren oder geringeren
Ebenen dargestellt, auch wenn sie keinen spezifizierten LOD fUr diese Ebene besitzen.

Der CityGML Theme und LOD Dialog

€ Thema und LoD wahlen 2
—Thema —Lal
<kein Thema> ok a
<unbenannt O LoD
O Lol 2
& LoD 3
LoD 4

[ Hihere LoD-Stufen zulaszen
[¥ Miedrigere LoDl-Stufen zulassen

B Gleiche LoD-Stufe innerhalb
einesT op-Level-Objekts verwenden

Watershading

Watershading ist eine Méglichkeit, realistische Wasserfldchen im Stadtmodell darstellen zu
konnen. Mit dieser Technik werden umgebende Gebdude mit in die Berechnung
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einbezogen und Reflektionen dieser Gebdude sind auf der Wasseroberfldche erkennbar.
Wenn ein Stadmodell geladen ist, werden die Wasseroberfléchenelemente im Modell
automatisch mit dieser Technik dargestellt.

FUr Gewdsser sind einige Hardwarevorraussetzungen zu erfillen:
OpenGL-Erweiterungen:

GL_ARB_shader_objects

GL_ARB_vertex_shader

GL_ARB_fragment_shader

GL_EXT_framebuffer_object

Beispielmodell mit Wassershading

4.1.2 Stadtmodell aus Vektordaten einfugen

Der Import von Stadtmodellen aus Vektordaten bedarf einiger Konfiguration. Daher
offnet sich nach dem Laden der Geometrien der Stadmodellimportassistent. Auf der
ersten Seite klicken sie einfach auf Weiter um zur Stadtmodell Gebdudeyp Seite zu
gelangen.
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Die Stadtmodellgebdaudetypseite

€ Stadtmodell Import-Wizard e |
mX'
Stadtmodell-G ebaudetyp 4
PLORER | £ v

Wahlen Sie einen Gebaudetyp fur das Stadtmodell

Der gegebene Geometrie-0 atensatz besteht aus 3432 Elementen.
Diie Elemente haben folgenden Typ:

Falygon

Bitte wahlen Sie den zu verwendenden Gebaudetyp fur den Datensatz.

Gebaudetyp
f* BlockBuildings [Estrusion von Grundflachen]

7 ExplicitBuildings [Agareqation mehrerer Geametrizn)

i GenericBuildings (F.onstruktion eines einzelnen Gebiudes fur jede definierte Geormetrie)

Zuriick | Abbrechen |

Wdhlen sie das Gebdude, welches sie erstellen méchten und dricken sie den Weiter-
Button um weiterzukommen. Die folgenden Sektionen erkldren die verschiedenen
Gebdudetypen und beschreiben ihre Importoptionen.

Gebdudeblocke:

Gebdudebldcke werden erstellt, indem importfierte Geometrien, welche den Grundriss
definieren, extrudiert werden. Diese Option sollite also bei 2d Vekfordaten gewdhit
werden. Um die Gebd&ude zu extrudieren, muss fUr jede Geometrie eine Gebdudehdhe
definiert werden. Dies geschieht Uber die Gebdudeexirusionsseite
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Die Gebdudeexirusionsseite

qi Stadtmodell Import-Wizard

Gebaude-E xtrusion
Einzstellungen zur Extruzion von Geometrien zur Erzeugung einfacher Blockgebaude.

— Gebdude-Extruzsionzeinztellungen
—allgemeing Einstellungen

Standard-Hihe: |

[T Geometrie-Hohemwerte bestimmen die Gebaudehiohe

[ werte zind Hihen Liber dem Meeresspiegel

W Leze Gebdudehihe aus Attributen

—Attributeinstelungen

v lgnorigre Geometriz mit ungliltigen Attibubwerten

% Venwende gemessene Hohe

Atttribut-Feld Hohe:
" Yewende Anz

'_H6henskalierungsfaktor: |1 .0

Murnber
Attribut-Feld Gescha ORJEKT_ID 22 T Wert Abgebildete |

-

Lo e oy ociied e[ =
E avesthzol

4 ¥
Ridgedbzol e I I _I

Eaves
Ridge

LowestZ Zuriick | Weiter I Abbrechen |
HighestsZ - |

Sie kénnen eine Standardhéhe angeben. Diese Hohe gilt fUr alle Gebdude, die keine
glltige Hoheninformation besitzen. Wenn sie keine weiteren Einstellungen vornehmen,
wird diese Hbhe fur alle Gebdude genutzt.

Wenn sie Geometriehohen definieren Gebdudehdhen wdhlen, wird der Z- Wert der
Geometrien als Gebdudehdhe benutzt und die Gebdude werden auf der
Terrainoberfl&che platziert.

Die Option Werte sind Hohen Uber Meeresspiegel bedeutet, dass die Hohenwerte relativ
zum Meeresspiegel vorliegen. Hierzu muss ein Terrain Modell vorliegen, um die Gebdude
korrekt extrudieren zu kdnnen.

Eine weitere  Moglichkeit die Gebdudehdhe abzuleiten ist, sie aus den
Geometrieattriouten auszulesen. Hierfir wdhlen sie Gebdudehohe aus Attributwert
auslesen. Wenn sie Geometrien ohne giltigen Attributwert ignorieren anhaken, werden
Geometrien ohne gUltigen Aftributwert UObersprungen. Ansonsten werden diese
Geometrien mit der Standardhdhe extrudiert.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Hohe aus den Aftributen auszulesen:
¢ Gemessene Hohe benutzen

Wenn die Atftribute eine Gebdudehdhe enthalten, kann diese direkt genutzt werden.
HierfGr wdhlen sie das entsprechende Feld aus der Liste. Zusatzlich kdnnen sie einen
Hohenskalierungsfaktor spezifizieren. Alle Aftributwerte werden mit diesem Faktor
multipliziert.

¢ Stockwerke benutzen
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Um die Héhe aus der Anzahl der Stockwerke zu bestimmen, werden zwei Atftributfelder
bendtigt. Das Stockwerk Atiributfeld muss die Anzahl der Stockwerke enthalten.
Weiterhin muUssen sie eine Stockwerkhdhe angeben. Dafir wdhlen sie ein
Stockwerkhohe Feld, welches eine Gebdudeklassifikation enthdlt und bilden sie diese
Werte auf die Stockwerkhdhen ab. So definieren sie bespielsweise das BUrogebdude
eine Stockwerkhéhe von 3 Metern, Appartmentgebdude aber eine Stockwerkhdhe
von 2,5 Metern haben.

Nachdem sie die Exfrusionsoptfionen gesetzt haben, klicken sie Weiter um zu den
erweiterten Opfionen zu gelangen. Die Konfigurationen auf dieser Seite sind optional, sie
kénnen also die Standardeinstellungen Gbernehmen, wenn sie méchten.

Fortgeschrittene Optionen

© Stadtmodell Import-Wizard 21x]
‘Amx

Erweiterte Einstellungen 4

Enweiterte Einztellungen fur die Konvertierung in ein Stadtmodell. -

—Enueiterte Einstellungen

W Kopiere Athibutwerte won der Geometie zum Gebiude
W Erzeuge Dach aus Attribut-Feld
—abbildung Dachtyp

Feld Dachtyp: I definit vl Definiere D achtpp-Abbilding. .. |

[ Erzeuge Adiessinfor Mumber ibut-Feld [ALKID)
OBJEKT_ID
Maodified
ALKID-Feld: E avestbeol Importiers Adressabbildung... |
Ridgedbeol —
Eaves

Ridge

Lowest?
Highestz «

—Adressinformatiorer —

Zuriick | Wwieiter I Abbrechen |

Mit Attributwerte von Geometrie zu Gebdude kopieren werden dalle verflgbaren
Attributwerte einer Geometrie dem entfsprechendem Gebdude zugewiesen. Diese Opfion
ist standardmaBig akfiviert.

Mit Dach aus Atiributfeld erstellen wird eine Dachgeometrie fUr ein Gebd&ude erstellt.
Dafur wird ein Attrubutfeld bedtigt, welches den Dachtyp fUr jedes Gebdude enthdilt.
Wdhlen sie das Atfributfeld und definieren sie die Abbildung der Werte zu den
entsprechenden Dachtypen.

Wenn die Geometrien Dafen aus dem deutschen ALK System enthalten, kdénnen sie
Addressinformation aus Atiributfeld (ALKID) erstellen benutzen. Dafir wdhlen sie ein
Attributfeld, das die ALKID (Gebdudekennzeichen). Dlese ID wird ausgewertet und die
Ergebnisse werden dem Gebdude als Attributfelder hinzugefugt.
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Position Description Attribute field
1-24 "Gebdudekennzeich ALK_ID
en"

1-7 Gemeinde ID ALK_Gemeinde_ID

8-12 Strasse ID ALK_Strasse_ID

13-16 Hausnummer ALK_Hausnummer

17-20 Hausnummernzusatz ALK_Hausnummer_7Zu
satz

21-24 Gebdudenummer  ALK_Gebaeudenum
mer

Zusdatzlich kdnnen sie detaillierte Adressinformatfionen zu inren Gebduden hinzufGgen. Dies
geschieht Gber das Abbildung der Gemeinde ID oder der Strassen ID. Das Mapping wird in
einer .csv Datei definiert, welches die Aftribut ID und zusatzliche Daten enthdlt. Zum
Beispiel:

STRNR STRASSENNAME
00001 Aachener Str.
00002 Aalemannufer
00003 Aarauer Str.
00004 Aarberger Str.
00005 Abbestr.
00006 Abendrotweg

Das Trennzeichen zwischen den Spalten muss; | oder das Tabulatorzeichen sein. Klicken
sie Adressabbildung importieren um die Abbildung zu definieren. Im ALK
Datenabbildungsdialog wdahlen sie die entsrechenden Abbildungsdateien und wdhlen die
Spalten, die die Aftributid enthdlt. Im obigen Beispiel wdére das STRNR. Die Abbildung
mappt das Aftribut ALK _Strasse_ID auf die Spalte STRNR und fugt das Aftribut
STRASSENNAME mit dem entsprechenden Wert den Gebduden hinzu.

Klicken sie Weiter um zur Zusammenfassung zu gelangen Fertigstellen um den Import zu
starten.

Explicit Buildings

Detaillierte Gebdude werden aus verscheidenen Geometrien zusammengestelll und
definieren ein Gebdudemodell, das aus Béden, Wanden und Dachfldchen besteht. Um

//-\“
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solche Gebd&ude zu erstellen, nutzen sie die Gebdudeaggregationseinstellungen.

Die Gebdudeaggregationseinstellungen

qi Stadtmodell Import-Wizard ,' e |
/i
Lano W
G ebaude-Aggregationseinstellungen ﬁ_-'
Bestimme Attribut-Felder und Flachentyp-abbildungen fiir die Gebiude-dggregation. -t

— Gebaude-dgaregationzeinztellungen

Bitte geben Sie daz Attibut-Feld an, daz den Objekt-Identifizierer (ObjektD] definiert. Derwert dieses
Feldes wird dazu verwendet, ein Gebaude aus einer Sammlung von Flachen zu erzeugen, dig
denzelben 'Wert fur diezes Attnbut-Feld defimeren. Weiterhin wird ein Attribut-Feld benotigt, welches
den Tep einer Flache angibt. Dies izt wichtig flir, um daz Gebaude mit einer gliltigen Stoktur zu
erzeugen. Wird das Flachentyp-attiibut nicht angegeben, werden die verarbeiteten Flachen

alz "undefimert” dem Gebaude hinzugefugt.

Zuzatzlich zollke eine Abbildung der verschiedenen Flachentypen definiert werden. Die Abbildung
kann in der unteren T abelle angepasst werden.

Gebaude-Aaagregation Flachenabbildung
Gebgude| dentifizierer (1D} | <<Undefiniert>> =] Flachentup Wiert -]
Flachentyp: 1 Bodenflache
Mumber 5 lwiard
[ Invertiers Flachenorient OBJEKT_ID _ILI
[~ Orientierung vereinheiti Madified < | i
E aveszsbzol
Ridgedbseol
Eaves
Eldgez Zuriick | Weiter I Abbrechen |
owEsS
Uinkaot? — <-veraltet

Um Geomefrien zu aggregieren, wird ein Gebdude-ldentifizierer bendtigt. Wahlen sie
dazu ein Aftributfeld aus der Liste. Alle Geometrien die den selben Gebdudeidentifizierer
haben, werden zu einem gemeinsamen Gebd&udeobjekt kombiniert.

Weiterhin wird ein Feld, welches den Fl&dchentyp definiert bendtigt. Dieser Wert definiert,
ob eine Geometrie ein Boden, eine Wand oder eine Dachflédche ist. Wenn ihre Afiribute
nicht die Standardwerte 0, 1 und 2 enthalten, k&dnnen sie die Fidchenabbildung editieren.

FUr eine korrekte Visualisierung der Gebdude ist es notwendig, dass alle Fidchen entgegen
dem Uhrzeigersinn eingegeben werden. Wenn das fur ihre Daten nicht der Fall ist, wéhlen
sie Flachenorientierung invertieren.

Es gibt immer wieder den Fall dass die FlGdchenorientierung im bestehenden Datensatz
nicht einheitlich ist, obwohl dies dem allgemeinen Standard entspricht. Die dadurch
entstehenden Fehler kénnen mit Hilfe der Option Orientierung vereinheitlichen Uber
einen leistungsstarken Algorithmus bedeutend verringert werden.

Der Weiter Bufton bringt sie zu den Fortgeschrittenen Aggregationseinstellungen. Hier
definieren sie, wie die Aftributwerte aggregiert werden. Die Aftributwerte von einzelnen
Geometrien werden den entsprechenden Fldchenelementen im Gebdude zugewiesen.
Weiterhin erhdlt das Gebdude die Aftributfelder die in den Eingabedaten verfUgbar sind.
Wenn alle Fidchenelemente eines Gebdudes denselben Wert eines Attributfeldes haben,
wird dieser auch fUr das gesamte Gebdude genutzt. FUr Attribute mit unterschiedlichen
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Werten in den Fidchenelementen kann das Gebdudeattribut leer bleiben oder aber mit
dem Wert der ersten Gebdudefldche oder mit dem Wert der ersten Bodenfldche gefUllt
werden.

Fortgeschrittene Optionen

€ Stadtmodell Import-Wizard 21l
x
i i i s’
Erweiterte Aggregationzeinstellungen y

Optionen zum Eingtellen der Aggregation von Attributwerten. -r"

Attribut-Agaregation

Die Attribut-Felder eines Gebaude werden aus den Attributen der einzelnen Flachen-Elemente
abgeleitet. \Wenn alle Flachen eines Gebiudes denselben "Wert fur ein Attribut-Feld bezsitzen, wird
dieser Wert fiir daz gleiche Attribut-Feld des gezamten Gebaude wenwendet. Bei unterschiedlichen
Wierten kann das Attribut-Feld auf leer oder einen bestimmten ‘Wwert der beteilligten Flachen gesetzt
werden.

Wahlen Sie unten die gerainzschie O ption aus,

Setze Gebaude-Attnbute bei unterschiedlichen Werten auf

£ wWert des ersten verarbeiteten "building' Flachen-Elemants

™ ‘et des ersten verarbeiteten "flaor”! Flachen-Elements

Zuriick | Wieiter I Abbrechen |

Klicken sie Weiter um zur Zusammenfassung zu gelangen und Fertigstellen um den Import
zu starten

Generic Buildings

Dieser Gebdudetyp enthdlf frei wdhlbare Geometrien mit beliebiger Information Gber die
Gebdudestruktur. Dies sollten sie verwenden, wenn sie 3D Geometrien vorliegen haben,
die nicht die entsprechenden Atftributinformationen haben, um sie mit Explicit Buildings zu
aggregieren. Wenn sie diese Option wdahlen, wird aus jeder Geometrie ein
Gebdudeobjekt erzeugt und die Attributwerte entsprechend zugeordnet.

Da es keine Einstellungen fur diesen Gebdudetyp gibt, kommen sie direkt zur
Zusammenfassung. Nutzen sie den Fertigstellen Button um den Import zu beginnen.
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4.1.3 CityGML Modelle durchsuchen und bearbeiten

Um mit dem Stadtmodell zu arbeiten haben sie verschiedene Moglichkeiten. Mit einem
Rechtsklick in das Stadtmodell im Objektfenster &ffnet sich ein Kontextmenu.

Stadtmodell Kontextmeni

Fliege zu

|T Sichthar

Lischen

Alle austahlen
Auswahl 2u einem anderen Stadimodell verschisben ...
Ausgewahlke Gebaude laschen

Ausgewahlte Blockgebaude in SmartBuildings konvertieren...

Stadtmodell einfiigen ...
Stadtmodell exportieren ...

Ausgewahlte Gebaude exportieren ...

Globale Iumination berechnen (beta) 3

Zeige Stadtmodellstatistiken ...

Gebaude aUf das Gelands stellen F

Polygon-Crientierung umkehren r

Stadtmodelle zusammenfigen fUgt Gebdude aus anderen Stadmodellen hinzu.
Stadtmodell exportieren und ausgewdhlte Gebdude exportieren erlaubt ein Stadtmodell
oder Teile davon in eine Datei zu schreiben.

Sie kénnen die CityGML Struktur durch Nutzung des CityGML Browsers durchsuchen. Er
kann Uber das Eigenschaftenfenster durch Klick auch CityGML Browser zeigen gedffnet
werden.

Der CityGML Browser

Objekteigenschaften x|

—CityGML-Browser

mehrere_haeuser IT ﬂl l§ 1'

Tup [Mame] |;|
[~ Building

- Buiingd D

- absteacibuidimngd DE

- iferni uidimainetadation

- auferBuioinglmstalafion

- oufer haraclansic

- addesses

- ffeniorA oo

- fanodT 00mFou0E

- Aoundeaddy

- puaidingParts

- sfprapfaighfdalomEround
- sfprapfaighfsd havelFround
- cifpofiac DE

- anpearanceMember

- affributes

- exfermnallefeence

- Building

- Building

- Building

- Building

[t
[t
[t
[t
Rrulic==—— |
E
E
E
E

|- Building
|- Building
|- Building
|- Building
#-Building |

Durch Rechtsklick auf ein CityGML Objekt im Browser &ffnet sich das entsprechende
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4.1.4

Kontextmenu. Hier k&dnnen sie das Objekt 16schen oder seine Details anzeigen.

Um die Eigenschaften zu sehen und anzuzeigen gehen sie auf Details
anzeigen/bearbeiten. Hier kdnnen sie die Atfribute und inre Werte sehen. Sie kbnnen auch
ein Generisches Atftribut hinzufigen oder das Objekt in ein Gebdude oder Stadtmobel
durch Klick auf Konvertieren in umwandeln.

Dies ist auch mdéglich im MenU Bearbeiten unter dem Punkt GenericCityObject
konvertieren in. Um ein Objekt zu I16schen klicken sie auf entfernen oder gehen sie in das
MenU Bearbeiten auf den Punkt Ausgewdhlte Objekte entfernen.

CityGML Browser Details

=10l x|
Generisches Attribuk hinzufiigen  kKonvertieren nach ...
Ausgewshlte Objekte: ¢noname>
Typ: Building
Dateiposition: Linien B464 - 6617
Attribut “wiert Typ =]
stareyHeightzBelowGroundUOM | Hm Text
storeyHeightsaboveGroundJOM | Hm Mext
stareysBelowGround 1 24
storeysAbovelound bl 24
measuredH eightlJOM Hm Text
measuredH eight a 07
10ofT ype i} 24
year0fDemalition 1 24
peaDfCreation 1 24
function Test
classMame Test
availablelodh ask e 24
narne Test
description Text
lineage Mext
reazonForll pdate Text
updatingPerson [Text
lasth odificationD ate [Text j
IT Schliehen |
Z

Auswdhlen und Arbeiten mit Gebduden
Gebdudeauswahl

Um ein Gebd&ude auszuwdhlen, doppelklicken sie darauf. Ein ausgewdhltes Gebdude
wird in der Auswahlfarbe hervorgehoben. Um das Gebdude wieder zu deselekfieren,
doppelklicken sie erneut darauf. Es ist auch moglich, mehrere Gebdude gleichzeitig zu
selektieren. Dazu halten sie die Umschalttaste gedrUckt und doppelklicken auf alle
Gebdude, die sie auswdhlen wollen.

Wenn sie alle Gebdude innerhalb eines bestimmten Bereiches auswdhlen wollen, driGcken
und halten sie die Alt Taste. Nun kdénnen sie durch Klicken und Ziehen eine rechteckige
Fldche definieren. Alle Gebdude innerhalb dieses Rechtecks werden ausgewdnhlt.
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Ausgewadhlte Gebdude (links) und Fldchenselektion (rechts)

IPLORER 2

s www 3dgeotdel

Gebdaudeoperationen
Es gibt verschiedene Méglichkeiten die Ansicht eines Gebdudes zu verdndern.

In den Eigenschaften des ausgewdhlten Gebdudes kdnnen sie eine Texftur und
verschiedene Metadaten dafir definieren
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Stadtmodelleigenschaften, Skalierung

0Objekteigenschaften x|
Max. Skalierungsfaktor: I 10
Min. Skalierungsfaktor: I 01
Aktueller Skalienungsfakior ;wh
Ubemehmen |

Allgemein I Tooltips I Faiben ] Skalieren | Geometrie |

Im Dachbereich kdénnen sie verschiedene Dachtypen und entsprechende Farben
definieren. FUr die Fassade sollten sie eine hellere Farbe wdhlen, wenn sie eine Textur
darauf anwenden wollen. Vergessen sie nicht, eine Breite anzugeben, nach der die
Texturprojektion wiederholt werden soll.

Dachtypen

Objekteigenschaften ; |

—Estrudiertes Blockgebaud,

Mame: |building_10235

R e
- 1
—Dach

Typ: | Flachdach LI

—Fass{ Giebeldach —
Manzardendach
Farbt v airmdack
Text| Krippelwalmdach
Zeltdach
Tonnendach

Teuturbreite:

Kategarien... Attribute... |

In SmantBuilding(z] konvertieren |

Allgemein | \wandtexturen I [rachfom I
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Gebdudefassade

Sie kdnnen Gebdude kategorisieren indem sie Metadaten angeben. Wdahlen sie dazu
einen MetainformationsschlUssel.

Dialogfenster Kategorien

qi kategorien

&7
K.ategorien bearbeiten. ‘-)

Vorhanden Ausgewahlt

=

84

Mew.

Aus Schlliszelwerten erzeugen ...

Abbrechen

Klicken sie dazu Erzeugen.

Kategorien generieren

qi Generate categories

Generate categories from meta information keys —

- Building Optian
{* Generate categories for all buildings

i~ Generate categories for selected buildings only

—Generate from...

eta information key

5

Abbrechen |
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Klicken sie auf den Attribut Button um einen Blick in die Metainformationen zu werfen, die
mit dem Vektorfile geladen wurden.

Attributdialog
@ Attribute 2 x
Tup Marme Wert
STRING =] [Cname [ building_10235 x| Lschen =1
DOUBLE | [wiDTH | 50.00000 x| Liischen
DOUBLE | |tNE_D | 7033500000 x| Lsschen
STRING x| |LevER |Unknovin rea Type x| Laschen
STRING | |GM_LAvER |Unknowin rea Type k| Lizachen
DOUBLE =1 [FNHaLT [ zaziem =] Lsschen
STRING ] [BLD_TEX [iass03-4.png x| Lischen
STRING | [BLD_RODF I x| Lsschen
STRING | [Lo_D | EETS x| Lischen
DOUBLE x| [BLD_FLOORS | 3.00000 x| Lischen
E
[ Zeige rur gemeinsame Attribute ani
Meues Attribut | Zuricksetzen | ok I Abbrechen | [bernebmen |

In der Sektion Wandtexturen kdnnen sie auf leere Zellen klicken um eine Texturdatei zu
wdhlen. Geben sie die Breite der Textur, die die Wand haben soll an.

Wandtexturen

Objekteigenschaften x|

¥ Individuelle Wandtesturen aklivieren

Ni. | Datei Ereite

E:/Eigene DateienKun

Allgemein | Wandtesturen Igachfnrm I
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4.1.5

Stadtmodelleigenschaften

Wenn ein Stadfmodell geladen ist, ké&nnen sie es Uber den Eigenschaftendialog
konfigurieren. Um es attraktiver zu machen, kénnen sie Texturen und Farben setzen.

Texturen definieren

Um Texturen zu definieren mussen sie zundchst einen Pfad spezifizieren. Nur Texturen in
diesem Pfad werden akzeptiert. Wenn die Dateinamen der Texturen und die
korrespondierenden Texturbreiten in den Vektormetadaten enthalten sind, kdnnen sie die
entsprechenden Metadatenfelder selektieren. Oder aber sie spezifizeren nur
Standardwerte fUr Texturen und Breite. Klicken sie auf Texturen zuweisen im
Objekteigenschaftendialog um zum Stadtmodelltexturauswahldialog zu gelangen

Stadtmodelleigenschaften

Objekteigenschaften x|

Mame: Idemoﬁbui\dings

—Hihenbegrenzung

Defirigren Sie die Grenzen fiir die Gebdudehthe,

Minimale Hohe: IU <0

Manimales Hohe: [51 » 51
— Texturen

Plad] =

Tertuen explzit zuweisen Tertuen zufalig zuweisen ... |

I Geldndetestur als Dachtesturen verwenden

I Transparente Testuren renderm (langsanm)

* Zeige Vorderseite
" Zeige Riickssite
" Zeige Vorder- und Riickseite

SmartBuilding hinzufiigen

sligemen [ Tookips | Famen | Skafieren | Geometrie |

Wdhlen Terraintextur als Dachtextur nutzen um automatisch die Terraintextur auf die
Décher zu projezieren. Klicken sie auf Zufallstexturen um einen Texturkatalog im XML
Format zu wdéhlen. Diese Datei muss auch im vordefinierten Pfad liegen. Die Dateien die
im Katalog gelistet sind, werden zufdllig auf die Gebdudefassaden aufgebracht.
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Stadtmodell Fassadenauswahl

@ Stadtmodell Texturen-Zuweisung 2 x|

Spezifieren Sie einen Schlissel, mit dessen Hilfe Textuien erzeugt )
werden und/oder geben Sie eine Standard-Textur an. —

— Texturdatei

Mindestens ein Textur-Datei-Feld muss einen guiligen Eintrag enthalten,
damit eine Texture zugewiesen werden kann.

Attnbutschlljssall ;I

Standard I _Iﬁl

— Texturbrait

Mindestens ein Textur-Breite-Feld muss einen gliltigen Eintrag enthalten,
damit eine Texture zugewiesen werden kann.

Attnbutschlﬁssall j
Standard I

Abbrechen |

Nutzung des Fassadenkatalogs
Wdahlen Texturen explizit zuweisen

Ein Fassadenkatalog wird in einem XML Dokument beschrieben, in dem alle
Fassadentexturen enthalten sind, die benutzt werden sollen.

Das Dokument sieht wie folgt aus:

<?xml  version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<FacadeTextureCatalog>
<FacadeTextureCatalogEntry>
<Name>Fassadenname</Name>
<File>Dateiname</File>

<Attributes>
<Attribute>
<Key>FLOORS</Key>
<Value>Anzahl Etagen</Value>
</Attribute>
<Attribute>
<Key>WIDTH</Key>
<Value>Texturbreite</Value>
</Attribute>
</Attributes>

</FacadeTextureCatalogEntry>
</FacadeTextureCatalog>

Der Fassadenkatalog enthdlt fUr jede Fassadentextur ein Fassadentexturkatalogelement,
welches mit dem obigen Format Ubereinstimmen muss.

Die rot markierten Details mUssen fUr die individuellen Texturen gesetzt werden:

Element Bedeutung

Fassadenname Name der Textur

Dateiname Datei, die die Fassadentextur enthdalt

Anzahl Etagen Anzahl Etagen, die in der Textur zu
sehen sind

Texturbreite Breite der Textur
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Wenn ein Fassadenkatalog genutzt wird, hat jedes Gebdude eine Textur, die zu der
Anzahl der Etagen passt. Die Anzahl der Etagen ist definiert durch die Gebdudehodhe,
wobei 3 Meter als Standardhéhe fUr jede Etage genutzt wird. Wenn mehr als eine Textur
zum Gebdude passt, wird zufdllig eine ausgewdhlt.

Die XML Datei muss im selben Verzeichnis wie die Fassadentexturen liegen. Um den
Katalog fur ein bestimmtes Stadtmodell zu nutzen, ist es notwendig den Texturpfad auf
den entsprechenden Ordner zu sefzen. Danach kann der Katalog genutzt werden.

Beispiel fUr einen Fassadenkatalog mit drei Texturen:

<?xml  version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<FacadeTextureCatalog>
<FacadeTextureCatalogEntry>
<Name>Facadel</Name>
<File>ab03_103.jpg</File>
<Attributes>
<Attribute>
<Key>FLOORS</Key>
<Value>3</Value>
</Attribute>
<Attribute>
<Key>WIDTH</Key>
<Value>6.0</Value>
</Attribute>
</Attributes>
</FacadeTextureCatalogEntry>
<FacadeTextureCatalogEntry>
<Name>Facade2</Name>
<File>ab03_158.jpg</File>
<Attributes>
<Attribute>
<Key>FLOORS</Key>
<Value>3</Value>
</Attribute>
<Attribute>
<Key>WIDTH</Key>
<Value>10.0</Value>
</Attribute>
</Attributes>
</FacadeTextureCatalogEntry>
<FacadeTextureCatalogEntry>
<Name>Facade3</Name>
<File>ab02_070. jpg</File>
<Attributes>
<Attribute>
<Key>FLOORS</Key>
<Value>2</Value>
</Attribute>
<Attribute>
<Key>WIDTH</Key>
<Value>5.0</Value>
</Attribute>
</Attributes>
</FacadeTextureCatalogEntry>
</FacadeTextureCatalog>

Tool Tipps definieren

Wenn sie auf den Tool Tips Tab im Eigenschaftenfenster klicken, k&nnen sie definieren,

©2008 3D Geo GmbH



Hauptfunktionen 73

welches Atfributfeld (in Klammern {}) als Toollip angezeigt werden soll. Die
entsprechenden Werte werden dann beim Anzeigen eingesetzt.

Stadtmodell Eigenschaften, Tool Tips

Dbjekteigenschaften x|

— Tooltip-Definition

— Toolip-Optiohen

I~ Keinen Tooltip anzeigen. wenn Attibutdaten nicht vorhanden sind

¥ |groriere T ooltip”-Metawert

Tooltip-Definitionssyntax
Ein beliebiger Texst wird als Tooltip gezeigt
{Attrbutname}

Attributnamen in geschweiften Klammern werden durch
den entsprechenden Attributwert des Geb3audes ersetzt
Fallz kein Eintrag werfiigbar ist werden "#7" angezeigt

[]

Eckige Klammern definieren Seklionen, die angezeigt
werden, wenn fir ein Gebaude in jedem von der Sektion
verwendeten Attributfeld Eintrage stehen

Beizpiel
gebaut: {ahrt [durchisrchitelt]

Die Informationen Liber den Architekten werden nur als
Toolkip angezeigt, wenn ein entsprechendes Attributfeld
“drchitekt! mit gesetztem Attibubwert fur das Gebaude
vorhanden ist

Allgemein | Toaliips IEarben ngahelen Geometie

Farbe und Skalierung anpassen

Sie kdnnen weiterhin die Farbe und Skalierung des Modells anpassen. Im Tab Farben
kénnen sie eine Modellgrundfarbe und eine Farbe fur ausgewdhlte Gebdude festlegen.
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Akfivieren sie Statische Beleuchtung fUr schnelleres Rendering.

Stadtmodelleigenschaften, Farben

Objekteigenschaften x|
—Stadtmodellfarb

Definieren Sie die Basisfarbe fiir [hr Stadimodel
Gebaude ohne eigene Farbeinstellungen erhalten die B asisfarbe.

—auswahifark

Definieren Sie eine Farbe, um ausgewshlte Gebaude hervorzuheben.
Die Einstellung gilt fiir alle Stadtmaodelle.

—Beleuchtung
[¥ Statizche Beleuchtung nutzen [schneller]

Klicken Sie auf den Button,
um die statizche Stadtmodellbeleuchtung neu zu berechnen.

Statizche Beleuchtung aktualizieren

Allgemnein I Tooltips | Farben |Skaliaren I Geometris

Im Skalierungstab definieren sie eine Skalierungsober- und untergrenze, sowie einen
aktuellen Skalierungswert.

Stadtmodelleigenschaften, Skalierung

Objekteigenschaften x|
Max. Skalierungsfaktor: I 10
Min. Skalierungsfaktor: | 01
Aktueller Skalierungsfakton .I_w 1
Ubemehmen |

Allgemnein I Toaltips I Farben I Skaligren |Geomatrie
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Die folgenden Bilder zeigen einige Beispielansichten fUr Stadtmodelle

Skaliertes Stadtmodell ohne Farben und Texturen

75
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Stadtmodell mit Dachtexturen

41.6 Stadmodell Werkzeuge

Die Stadtmodellwerkzeuge sind Gber das Werkzeug MenU verfugbar.

Stadtmodell Untermeni

=Iie -4 Extras Fenster Hilfe

Live-Aufnahme r E @ Yl & 1 m
Stereo-Modus Skrg+Umschalt+5

Hypsometrie..,

Schraffuren. ..

Morphologie 3

Hihenzylinder...
Distanzressung.. .

Im Stadtmodel finden, .,
Stadtmodel! euge

Regelbasierte Aktionen
-| Farben durch Attribute festlegen

Die Regelbasierten Aktionen erlauben ihnen verschiedene Aktfionen mit entsprechenden
Bedingungen fur ihr Stadtmodell zu definieren. Enthalten sind Fl&chenauswahl und
Attributabgleich.

sie kdnnen auch Regeldefinitionen importieren, indem sie eine .csv Datei nutzen. Es
werden nur die Gebd&ude berUcksichtigt, auf die alle Regeln zutreffen.
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Regelbasiertes Stadtmodell - Einstellungen

& Stadtmodell-Werkzeug Jied [ h

L"X/
Defirieren Sie eine Aktion und Bedingungen U
4

Wenden Sie sie auf Gebiude an.

AkhnnlAuswah\en LI Kaorfigurieren |

—Flache ...
I Ausgewshite Flache venvenden
Operation; Innerhalb - I

Suder / Morden I I

‘iesten / Hsten I I

f+ Regeldefinitionen venwenden
- Gebdude ...
in der K.ategorie

... mit den Eigenschaften

Schiuzzel Operation Wit
|W

[ 8 I R [ [

Ll il ie e

" Nenwende Regelimport
—FRegeln ...

[ratei: I |
Schliehen I gbemehmenl Riickganaig |

Sie kdénnen fUr jede Akfion eine Liste von Bedingungen angeben, die erflllt werden
muUssen. Jede Bedingung besteht aus SchlUssel (Metadatenname), einer Operation und
einem Wert,

Sie kdnnen auch Farben entsprechend dem Metadatenfeld angeben. Wdahlen sie Farbe
duch Attribute festlegen im Stadimodellwerkzeugemenu
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Gebdudefarbedialog
& Gebiudefarbe durch ein Attribuk festl x|
o, 4
Definieren Sie ein Attribut, um die Gebaude zu gruppieren. Figmi'
Legen Sie die Farbe fiir jede einzelne Gruppe fest. —
—duttribuit
Gebaude gruppieren nacﬂ LI

— Farbendefinition

Werl Farbe

Yarschau Abbrechen

4.1.7 Suche in Stadtmodellen

Sie kénnen in Stadfmodellen auch spezialisierte Suchen durchfUhren. Dies erlaubt ihnen
nach bestimmten Gebduden, StraBen oder anderen Attributen zu suchen.

Werkzeugmeni

W= Extras Fenster Hife

Live-Aufnahme 3
Stereo-Modus Skrg+HJmschalt+5
Hypsometrie. ..

schraffuren...

Morphologie 3

Hihenzylinder ...
Diskanzmessung, ..

Im Stadkmodel finden, ..
Stadtmodel-Werkzeuge 3

Um in einem Stadtmodell zu suchen, wdhlen sie In Stadtmodell suchen aus dem
WerkzeugmenU. Dies 6ffnet den In Stadtmodell suchen Dialog.

In diesem Dialog geben sie ein oder mehrere Worter ein, nach denen gesucht werden soll.
Die kdnnen auch die Stadtmodelle angeben, nach denen gesucht werden soll. Die Suche
startet nach Klick auf Suchen. Die Suche findet alle Elemente im Stadtmodell die den
Suchtext im Namen oder einem Attribut haben.
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Suchdialog firr Stadtmodelle

@ In den Stadtmodellen suchen 2l
Suchen I Mach der Adiesse suchen I

I GroB-/Kleinschreibung beachten [ das gesamte ‘Wort

Stadtrmodel)

¥ wBR_ElhSchloesser
¥ demo_buildings

[ 0000481

Abbrechen | | Suchen

Nachdem die Suche beendet ist, offnet sich das Ergebnisfenster. Es enthdlt alle
Stadtmodellelemente, die gefunden wurden. Hier kbnnen Sie ein Element doppelklicken,
um das enfsprechende Objekt im CityGML Browser und in der 3d Ansicht anzuzeigen.

Ergebnisfenster
Suchergebnisse x|
Suchergebnisse [gefunden 1): Meue Suche |
Mame | Typ I in I Gefunden | Treffer | Stadtmodell |
classic Bu._. _name = building_3916 1 demo_buildings

4.1.8 Transform Mode

Der Transformationsmodus erlaubt ihnen, Objekigeometrien interaktiv zu transformieren.
Gebdude kdnnen verschoben, gedreht oder skaliert werden.

Bearbeitungsmeni

L=l Ansicht  Einfiigen Mavigation ‘“Werkzeuge

i Lischen Entf

!6 Bearbeitungsmadus Skrg+E

| Q Objekt finden... Strg+F

i GenericCityObject konvertieren nach .., 3

Ike Objekte Strg+T
chen Skrg+y

Abbildungen...

Wdhlen Sie die Gebdude, die Sie transformieren wollen und wdéhlen Sie Transformiere
ausgewdhlte Objekte im BearbeitungsmenU. Alternativ kdnnen Sie Strg+T dricken. Auf
diese Weise wird der Transformationsmodus akfiviert und die ausgewdhlten Gebdude
blau gekennzeichnet.

Solange der Transformationsmodus akfiviert ist, kdnnen Sie die blaue Darstellung der
Gebdude tfransformieren, indem Sie sie mit der Maus anfassen und die Maus bewegen.
Daflr kénnen Sie eine der folgenden SchlUssel-Kombinationen verwenden.
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Horizontales Verschieben
Alt + Linke Maustaste

Vertikales Verschieben
Alt + Umschalt + Linke Maustaste

Drehen
Alt + Mittlere Maustaste

Skalieren
Al + Umschalt + Mittlere Maustaste

Gebdude im Transformationsmodus
Um den Transformationsmodus zu verlassen, wdhlen Sie Transformation beenden im
BearbeitungsmenU oder geben Sie Strg+T ein. Dies wird einen Dialog &ffnen, der eine
Anwendung der Transformationen fordert. Dricken Sie Anwenden, wenn Sie die
Transformationen im Stadtmodell anwenden wollen und DISCARD wenn nicht.
4.1.9 Globale Beleuchtung

Herkdmmliche Techniken um 3d Szenen zu beleuchten basieren auf Modellen, die nur
lokale Beleuchtung und Einfallswinkel von Lichtquellen auf einzelne Szenenobjekte
berucksichtigen. In Wirklichkeit wird die Beleuchtung einer Szene und ihrer Objekte auch
durch die umgebenden Objekte beeinflusst, welche Licht reflektieren oder Schatten
werfen. LandXplorer Studio Professional benutzt eine Technik um globale Beleuchtung zu
berechnen, was diese komplexen Beziehnungen mit berUcksichtigt, um das Modell zu
beleuchten. So werden die Modelle lebendiger und ansprechender dargestellt.

Sie kédnnen die globale Beleuchtung nur fur Stadtmodelle und Terrainmodelle berechnen.
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Um das zu tun, laden sie ein Stadt- oder Terrainmodell, wie in den entsprechenden
Kapiteln erklart. Im Objektfenster kdnnen sie dann das KontextimenU durch Rechtsklick auf
das Stadt- oder Terrainmodell 6ffnen. Gehen sie dann auf Globale Beleuchtung
berechnen.

Stadtmodell Kontextimeni

Fliege zu
| v  Sichthar

Léischen

Alle auswishlan

Auswahl zu ginem anderen Stadtmodell verschieben ..,
Ausgewahlte Gebaude lBschen

Ausgewshle Blackgebaude in SmartBuldings kanvertieren, .

Stadtmadell einfiigen ...
Stadtrmodell exportieren ...
Ausgewshlie Gebiude exportieren ...

2 [llumination

Zeige Stadimodellstatistiken ...

Gebaude auf das Geldnde stellen ]

Palygon-Orientierung umkehren b

Hier haben sie die Moglichkeit, ihr Stadtmodell in verschiedenen Stimmungen zu
beleuchten: Bewdlkter Tag, Sonnenuntergang, sonniger Tag.

Globale Beleuchtung

Beleuchtung (bewdlkier Tag)

Beleuchtung (Sonnenaufgang)
Beleuchtung (sonniger Tag)

Wenn sie eine Llichistimmung ausgewdhlt haben, startet der Berechnungsprozess. Dies
kann ein paar Minuten dauern.

Bitte beachten sie, dass es mit ATl Grafikkarten zu Problemen bei der Berechnung kommen
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kann.

Beispiel eines Stadtmodells mit globaler Beleuchtung

| e £t yew Insert tiavgaton b
M= EIEIR LR Yoo~ ~ll€ ¥ %o va]

[135.60746503; 255, 15597534, 967.22876739] Landplrer CiyGML Studk Professindl - 3,2.5.10956 [2006-12-08]

Terrainmodelle einfigen

Wenn sie nicht mit Stadtmodellen arbeiten, die bereits im CityGML Format sind, mUssen sie
immer ein Terrainmodell als Basis fUr die weiteren Ebenen und Stadtmodelle einflGgen.

Um ein Terrainmodell einzufUgen, mussen sie zundchst ein neues LandXplorer Studio
Professional Projekt anlegen. Wdahlen sie dazu Neues Projekt aus dem Datei MenU oder

klicken sie auf das entsprechende Symbol in der Standard-Werkzeugleiste D.

Das Dateimeni

Bearbewten Ansicht  Einfilgen  Mav
| O Meues Projekt Strg+M
= Projekk &ffnen... Strg+0
E Projekt speichern Strg+5

| B8 Proiekt speichern als...
Projekt schiiefen
Pack & Go. .,

Seitenlayout...
Strg+P

360° Panorama-Snapshat...
Panorama-Movie. ..

Eigenschaften

Zuletzt gedffnete Dateien 3

Alc+F4
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Um ein Terrainmodell einzufUgen wdahlen sie Terrainmodell aus dem MenU Einfigen.

Alternativ kédnnen sie das ‘ Symbol in der EinfUgen-Werkzeugleiste nutzen.

Das Meni Einfigen

Mavigation erk:

P* Gelands I

' Gelandeschattierung |

| % Stadtmadell, .

| #%: Rasterlayer...
‘ Yektorlayer
‘ Objektlayer
Linsenlayer
‘ Wideolayer. ..

Wasserzeichen, ..
Sockel

Hirtergrund. ..

Dies &ffnet einen Wizard, in dem zundchst der Datensafz sperzifiziert wird. Sie kdnnen
sowohl ein Geldndemodell aus beliebigen Kacheln konventioneller Geldndedaten, als
auch ein bereits prozessiertes LandXplorer Modell verwenden. Einzelne Kacheln kénnen
hinzugefigt und wieder entfernt werden, bei der Verwendung von dem LandXplorer
Datetyp muss die entsprechende Datei sperzifiziert werden.

Standardhimmel als Hintergrund laden startet das Projekt mit einem blauen, leicht
bewdlkten Himmel in einer Cube Map. Wenn ein groBes Terrainmodell geladen wird,

konnen sie fUr weiterentwickeltes Terrain Rendering und schnellen Zugriff ein LandXplorer
DGM erzeugen.

Bitte beachten Sie, das der LandXplorer Datentyp beliebig groBe Geldndemodelle mit
zUgiger  Darstellung erméglicht, auf den sich jedoch keine  erweiterten
Geoprozessierungen anwenden lassen.

Terraindaten laden Dialog

& Geliande-Daten laden 2lx]
Gelindemodell y
Spezffizieren Sie den Mamen des Digitalen Gelandemadells. Sie konnen 1-Band LANC
Fasterdaten ader Graustufenbilder verwenden. Mehrere K.acheln miissen die gleiche ‘/-)
Gerefferenziemung aufweizen. =
—Operaion———— —DGM Kachelh
' Lade Land=plorer DGM DGMs Hinzufiigen |
£~ Importiers DGM Kacheln ;
Laschen |
— Ot e
i il Lschen |
Lade Standardhimmel

~

alz Hintergrund

- Landplorer DGM
In Erzeuge Land+plorer

DG I Andem |

Zuriick | Weiter

Abbrechen |
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Standardhimmel

Wenn sie die Daten gewdhlt haben, kdnnen sie entweder den Terraindaten laden Dialog
nutzen und weiter Eigenschaften setzen und Weiter dricken oder sie dricken Fertigstellen,

um den restlichen Dialog zu Uberspringen und das Modell zu laden.

Das Fenster Georeferenzierung erlaubt das Andern der Ausdehnung des Terrainsmodells.

Georeferenzierung

& Gelinde-Daten laden 21|

‘Amx
Georeferenzierung ‘é‘)
4

Spezffizieren ader andem sie die georeferenzierte Ausdehnung des geladenen DGM

¥ Andem
Minx: | 26300.000000000000000]
Mani | 27162.000000000000000]
Min'r: | £300.000000000000000]
Max'v: | 7505.000000000000000]

Zuriick | Weiter |£ertlgst | Abbrechen |

Hier kbnnen sie die Werte festlegen, die als "No data" Values benutzt werden sollen.

No data

& Geldnde-Daten laden 2xl

X
Mo-DataValues U
rioree

Spezifizieren oder anderm sie Werte, die als "Mo-Dataalues'" venwendet werden sollen =

\

Wierte | Hirzufiigen |
Lschen |

Zuriick | Weiter | Eerligslellenl Abbrechen

Definieren sie den Skalierungsfaktor fUr die Hohe des Modells.
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Nach der Terrainskalierung

qi Gelidnde-Daten laden ﬂﬂ
‘Amx
Skalierung “_";E.
Spezflizieren ader andem Sie den Skalierungsfaktor fir die Hohe des DGM. 4
Max. Hiohe: ‘ 44.619998931 884788|
i, Hihe: ‘ 41970001 2207031 25|
Eaktor: | 1.000000]
BiasDffset: | 0.000000]
Zuriick | Weiter | FEerlig stellen I Abbrechen |

Wenn ihr Modell kleiner als die StandardgréBe ist, kbnnen sie das Terrain durch Festlegen
des zu benutzenden Bereichs beschneiden.

Terrainbeschneidung

& Geliande-Daten laden 21|

‘Amx
hl eines Gelindebereich 7

Spezifizieren oder dndem zie die zu verwendende Region des geladenen DG, =
i = | 26300 I]EII]I]I]I]I]I]I]I]DI]I]DDl
Mg | 27162.000000000000000]
Min': | £500.000000000000000]
Maz: | 7505.000000000000000]

Zuriick | Weiter | Eertigstellenl Abbrechen |

Das Zusammenfassungsfenster gibt einen Uberblick Uber die eingegebenen Daten.

Terraindatenzusammenfassung

& Gelinde-Daten laden 21|
‘Amx
Zusammenfassung 4
T 4
ZellenStatistk: =l
Zellen 263
Zellen 606

Georeferenzierung:

Min:  26900.000000000000000
Max¥: 27182.000000000000000
Min*:  £300.000000000000000
Max*v: 7505.000000000000000
Zellenardie +:1.000000000000000
Zellengrofe v 1.000000000000000
Auzdehnung X 263.000000000000000
Ausdehnung %606, 000000000000000
NODATAMALLIES:

i LI
Zuriick eiter | Eertigstellenl Abbrechen |
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Fertigstellen 1&dt das Modell

4.2.1 Terrainmodelleigenschaften

Wenn ein Terrainmodell geladen ist, kdnnen sie durch das Modell navigieren oder seine
Eigenschaften &ndern. Beispielsweise kdnnen sie die Skalierung oder die Beleuchtung
andern.

Navigation

Um durch das Modell zu navigieren, klicken sie in die Karte und bewegen sie die Maus,
wdhrend sie die linke Maustaste gedriockt halten. Zoomen kénnen sie Uber das Mausrad.
Im Kapitel Navigation erfahren sie mehr darGber.

Terraineigenschaften

Uber die Terraineigenschaften erfahren sie mehr Uber das Terrainmodell. Wenn das
Eigenschaftenfenster noch nicht angezeigt wird, klicken sie in der Hierarchieansicht auf
das Terrain. Dies 6ffnet den Eigenschaftendialog unter dem Hierarchiefenster.

Das Hierarchiefenster

Mame Type
[ Untitled Landplorer Studio project  Project
°A|ways Laok Fram Abave C... Mavigation ...

@Compass Compass

7 Default shading Gouraud 5...

°Maximum Distance Constraint Mavigation ..

Metaview Metahiew

;?Start-up Position Bookmark
~—Terrain Terain

urnamed W atermark, af atermark,

Hierarchy | Tupe

Das Eigenschaftenfenster hat drei verschiedene Tabs: Informationen, Messung und
Skalierung. Der Informationstab enthdlt den Namen des Modells und erlaubt ihnen das
Kommentieren ihres Modells.
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Terraineigenschaften, Informationstab

Objekteigenschaften

Name:
|Geléinde

Kommentar:

|
| Informationen IMessung I Skalierung I

Im Tab Messung sehen sie Informationen Uber die GroBe des Terrains

Terraineigenschaften, Messungstab

Objekteigenschaften

Lange: | 262
Breite | E05
Miimum: I 4705
I axirnirn: I 44 B2

Zentrale Position
Hichste Position
Miedrigste Position
Puosition unten links

Le LIv]

[~ Zeige Kooidinaten-Marke

| Informationen | Messung ISkaIlerung I

Im Skalierungstab kénnen sie die Hohe setzen. Bewegen sie den Slider um die Skalierung
des Terrains zu dndern.
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Terraineigenschaften, Skalierungstab

Objekteigenschaften

Minmale Skalierung 01

aximale Skalierung 93 868

ik l—
I} 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Beleuchtung

Wahlen sie Standardschattierung aus dem Hierarchiefenster. Dies 06ffnet die
Schattierungseigenschaften im Eigenschaftenfenster. Hier kdnnen sie die Eigenschaften der
Lichtquelle, die das Terrain beleuchtet, setzen. Der obere Slider konfrolliert den Kontrast,
die Azimuth und Héhenslider ver&ndern die Position der Lichtquelle.

Terraineigenschaften, Beleuchtung

einschaen

0°

£
3
/I|.I\
o
i

Azirnut: 135° = Hihenangabe: 35 B

Informationer | Licht-Optionen I
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4.3 Rasterlayer einfigen

Sie kédnnen ein Rasterlayer wie zum Beispiel Luftbilder einfiugen, so dass ihr Modell
natlUrlicher aussieht. Inre Rasterdaten mUssen dazu georeferenziert sein.

Erstellen sie ein LandXplorer Studio Professional Projekt und fUgen sie ein Terrainmodell wie
in Ein Terrainmodell einfugen beschrieben oder 6ffnen sie ein exisitierendes LandXplorer
Studio Professional Projekt Uber Datei/Projekt 6ffnen.

Um ein Rasterlayer einzufUgen wéhlen sie Rasterlayer im MenU Einfigen oder klicken sie
den Importieren/Erstellen eines Rasterlayers-Button 4 in der Einfgen-Werkzeugleiste.

Das Meni Einfigen

Mavigation Werks
" Gelandemodel. .,

3 Geldndeschattierung
| g8 Stadmodell.,
=" Rast e
@ Yektorlayer
@ Objekklayer
:':\:: Linsenlayer

ﬁ Yideolayer. ..

Label 3

[BE| Button, .,
| Wasserzeichen. ..
Sockel

Hintergrund. ..

Der Large Scale & tiled Raster Layer Dialog 6ffnet sich daraufhin.

Der Large Scale & Tiled Raster Layer Dialog

€ Large Scale & Tiled Raster La 2%

Laden einer Landplorer-Textur oder Erzeugen 4
einer Land<plorer-T extur durch impartierte, mX

georeferenzierts Bildk acheln L
—Operation
= Importiere Bild(kacheln]
f* Lade Land=plorer-T extur
—Bilddateien
Hinzufigen |
Loschen |
Slle lmzchern |
—Optionen
Eild-Klassifkation: I Lufthild VI
Oiffset i I 0o
ffset': I 00
—Landxplorer-Textur
I Andem |

ok | Abbrechen |

Um ein Rasterlayer darzustellen, muss eine LandXplorer Studio Professional Textur erstellt
werden, die aus einer oder mehreren georeferenzierten Bilddateien erstellt wurde. Einmal
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erstellt, kann die LandXplorer Studio Professional Textur direkt eingeflgt werden.
Um Bilddaten in eine LandXplorer Studio Professional Textur zu importfieren, wdahlen sie
Importiere Bildkacheln. Der Hinzufigen Button Idsst sie dann das georeferenzierte Buld
auswdhlen. Weiterhin kénnen sie eine Klassifikation der Rasterdaten vornehmen und eine
Farbe festlegen, die transparent dargestellt werden soll.
Sperzifizieren sie Pfad und Dateiname fUr inre  LandXplorer Studio Professional Texturdatei in
der LandXplorer Studio Professional Texturbox.
Wenn alle Einstellungen vorgenommen worden sind, dricken sie den Ok Bufton. Nun wird
die LandXplorer Studio Professional Textur erstellt und in den angegebenen Pfad
gespeichert. Wenn der Import erfolgreich war, wird die Datei dem Projekt hinzugefigt.
Um eine vorher erstellte LandXplorer Studio Professional Textur zu laden, wdhlen sie Lade
LandXplorer Studio Professional Textur und geben sie Name und Pfad der Textur an. Ok
I&dt die Textur und fUgt den Rasterlayer in das Projekt ein.
Um die Sichtbarkeit des Rasterlayers an- oder auszuschalten, setzen sie den
entsprechenden Haken im Hierarchiebaum.
Der Rasterlayer im Hierarchiebaum
Mame /[ Typ |A
[ Landxplarer Projekt Projekt
O 20-Obersichtskarte 2D-Ubersi
Diynamischer Himme! Dynamisc...
== [Gelands Gelande
@Kompass Kompass
OMaximala Distanz Mavigatio...
Mavigationseinztellungen Mavigatia. ..
E Star:t?lardl-HiljﬁTall EinlergrLllnd LI
Hierarchie LM
4.4 Vektorlayer hinzufugen

Sie kdnnen ein Vektorlayer wie beispielsweise Punkte, Linien, Polygone, Polylines oder
Shapefiles in ihr Projekt laden.

Um ein Vektorlayer einzufugen muss zundchst ein LandXplorer Studio Professional Projekt
angelegt und ein Terrainmodell wie in Terrainmodelle einflgen beschrieben, eingefigt
werden. Sie kédnnen auch ein existierendes LandXplorer Studio Professional Projekt &ffnen.

Dann wdhlen sie Vektorlayer aus dem MenU EinflUgen oder klicken sie das
Einfigen/Erstellen von leerem Vektorlayer Symbol @

aus der Werkzeugleiste Einfiugen. Dies figt dem Objekifenster einen leeren Vektorlayer
hinzu.
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Um Vektordaten

Das Meni Einfigen

Navigat\un Werk:
all celindemodel..,
+  Gelandeschattierung

& Stadtradell, .

Mga. Rasterlayer. .,

(ﬁ Chbjekklayer
ﬁ Linsenlayer
ﬁ Videolayer. ..

Label 3

ayer

K| Button...
Wasserzeichen, ..
Sockel

Hintergrund. ..

(z.B. eine Shapedatei) der Ebene hinzuzufigen,
Shapedatei einfiigen Button in der VektorlayerWerkzeugleiste.

Shapedatei hinzufigen

FEHem-o -4
. Punkt einfiigen

" Linie einfigen

}) Palylinie einfiigen

() FKreis einfigen

[0 Rechteck einfilgen
ﬁ Polygon einfiigen

B5 shape-Datei einfigen

N

wdahlen sie

den

Mit diesem MenU kénnen sie auch Punkte, Linien, Kreise, Rechtecke und Polygine einfugen.
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Vektor Daten; Grinflachenpolygon

@ Landxplorer Studio Professional - [Neues_LDX_Projekt.Idx*]

|| Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Datenbark Server Navigation Werkzeuge Extras Fenster Hife

DsuE & elm et sbaiballaiddEEHICN Rlle 1 a][T-oh-S-d-a-[®-G* % [@-]
)

Name [T

(3 Landplorer Projekt Frojekt
O 2D-bersichiskane 20-Ubersichsk..
“Fdemot Rasterlayer
i demo_buildings Stadtmodell
Dynarrischer Himmel Dynamischer Hi
i Gelande Geldnde

O B Gruppen Alle Gruppen
@ Kompass Kompass

Hierarchie [ Typ

Hame:  [unbenannt

<Beschreibuna eingebeny

Texturq
Sehnel,
=
Niedig

Langsam

Beste Qualitat

o) | B

Blending:Stil: [Modulate Blending | | - Sl

B B B s )
;
¥ Shape fiilen
¥ Linie Shape
Transparenz [%]
{ s

5414678, 25574689, 136,97400236; 5659986.76193109] |LandAplorer Studio Professional - v3.6.3.13920 [2008-08-25] [Datenbarki nicht verbunden

44.1 Vektorlayerbearbeiten

Sie kédnnen individuelle Polygone durch Dricken des Rechtecksauswahlbuttons b 0 und
Klick auf das zu wahlende Polygon auswdhlen. Sie kdnnen andere Shapes durch Dricken
des Pfeiles neben dem Rechtecksauswahlbutton auswdahlen.

Auswahluntermenii

ore-u- -9
| > rechteckige Selekkion
[ kreisférmige Selektion

| 3¢ palygonale Selektion

% regelbasierte Selektion

Wenn sie ein Polygon ausgewdhlt haben, kénnen sie einzelne Shapes Uber die
Eigenschaften im Objekteigenschaftendialog anpassen. Es kdnnen Positionierung, FUll-
und Randfarbe sowie Transparenz Uber Allgemein/Einstellungen konfiguriert werden.

Im Aktionsdialog (erreichbar Gber Doppelklick auf das Shape) kann dem Shape eine
Anweisung (z.B. Internetseite 6ffnen) zugewiesen werden.
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Objekteigenschaften

Objekteigenschaftenen

=

Objekteigenschaften x|

Name: [Palygon: 24

<Beschreibung eingeben:

Darstellung

¥ Polygon fiillen

¥ Linienpolygan

Transparenz [%]
Explizite Pasitionierung ’7 - . . )' . . . . . . -
Aulere Schlsife =l
x b Z |; Alz Standard setzen |
1 5412313.412 0.000 5658380.505 -
2 5412326 788 0.0 5E58354 160 £ncerungen ubeinchien |
3 5412332.923 0.000 5E55356. 054
4 5412353.901 0.000 5658393.849 Auzdehnung
& 5412415123 0.000 5E55421.4594 — I~ | Hihenangabe
E 5412463.544 0.000 5E58444.033 1
7 5412466.008 0.000 5655439.669 T
g 5412453680 0.000 5652452148 (el
] 5412493.762 0.000 5658452572 = 100
10 5412454 515 0.000 5E52456. 454 = = = 0 s
1 54712435 847 0.000 BERS453.951
12 5412458.190 0.000 5658462.991
13 BA12577 276 0.000 BEHBA0T.648
14 5412653.529 0.000 5658553, 804
15 5412841.357 0.000 sesas7z. 7197

Abflachen |

Allgemnein IEinsle\Iungen IAtlribute IAktionen I

Allgemein | Einstellungen IAttribute I Altionen

Objekteigenschaften

— ¥ Aktionen

Operation:

I Qftnen

Anweisung:

|hltp: /dvavawn. 3dgen.de/

Parameter:

‘Yerzeichnis:

Einstellungen

Allgemein I Einstellungen I Attribute

Aktionen I

Mit Hilfe der Option Elemente

Vektordatensatz im einzelnen anzeigen und bearbeiten.

im Baum anzeigen lassen sich alle Vertexe des
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4.5

Objektlayer hinzufugen

Um ein Objektlayer hinzuzufigen, erstellen sie ein LandXplorer Studio Professional Projekt
und fUugen sie ein Terrain Modell wie in Terrain Modell hinzufGgen beschrieben hinzu oder

offnen sie ein existierendes LandXplorer Studio Professional Projekt Gber Datei/Projekt
offnen.

Wdhlen sie Objektlayer aus dem EinflgenmenU oder klicken sie auf den Leeren

Objektlayer einfigen Button in der Einflgen-Werkzeugleiste {ﬁ .

Das Meni Einfigen

Navigation werk:
‘ Gelandemadell. .. |
7 Gelandeschattierung

ﬂ Stadtmodel...

“0 Rasterlayer...
2 vekrorlayer
@ OhijekHayer
BT

g, Linsenlayer
ﬁ Videolayer...

Label o

Button. ..
Wasserzeichen. .
Sockel

Hintergrund...

Ein leerer Objektlayer wird in das Hierarchiefenster eingefigt. Um ein Objekt dem Layer
hinzuzufUgen, &ffnen sie den Objektlayerdialog Uber die Auswahl des leeren Objektlayers
im Objektbaum und wdahlen sie den gewUnschten Geometrietyp.

Wenn sie ein 3D Modell wdhlen, erscheint ein Datei 6ffnen Dialog, in dem sie das 3D
Modell wahlen kdénnen. (z.B. im .3ds Format) Falls Sie Uber eine Datei verfugen, in der
Angaben Uber die Georefferenzierung stehen, mussen Sie dies zuerst angeben, da sie
optional auch das Modell selber referenzieren kann. Erstellen kdnnen sie diese Datei auch

selbst, in dem sie nach dem erfolgreichen Import die Funkfion Exportiere Position
verwenden.
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Der Objektlayerdialog

Dbjekteigenschaften x|

Mame: |urbenarnt ‘

¢Beschreibung eingeben

‘wahlen Sie den Typ der Geometrie aus

30-Modell.. i

o
Fugel
Georeferenced TestureftlasTies [“H] ...

I~ Elemente im Baum anzeigen [0)

Wenn sie einen Typ selektieren, wird der Bearbeitungsmodus automatisch akfiv.
Doppelklicken sie in das Terrain um ein Shape einzufigen. Das eingefigte Objekt wird
durch einen Anfasspunkt reprdsentiert. Sie kbnnen sie Position Gber Klicken und Ziehen mit

der linken Maustaste verédndern. Mit STRG+E oder @ verlassen sie  den
Bearbeitungsmodus.

Wiirfel und Kugel, die Uber den Objektlayer eingefiigt werden kénnen

Um einzelne Formen zu konfigurieren, gehen sie in den Eigenschaftendialog, indem sie sie
im Objektbaum auswdhlen oder das Objekt in der Karte mit links anklicken. Ihr Aussehen,
Verhalten oder Skalierung und Rotation kann im Einstellungsdialog konfiguriert werden.

Der Allgemein Tab erlaubt das Positionieren des Objekts. In Einstellungen (1) kénnen sie
Farbe, Transparenz oder ob es einen Pol geben soll, ob sich das Objekt mit dem Modell
dreht oder es parallel zur Sichtebene bleibt einstellen. Fading kann auch fir bestimmte
Distanzen akfiviert werden.

In Einstellungen (2) kénnen sie Erhebung, Skalierung und Rotation einstellen.

Im Aktionsdialog kdnnen sie Anweisungen zusweisen, die ausgefUhrt werden, wenn auf
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4.6

das Objekt doppelt geklickt wird (z.B. Internetseite &ffnen).

Neben Wuirfeln und Kugeln koénnen auch 3D Modelle eingefigt werden. Im
Objekteigenschaftendialog wdhlen sie georeferenziertes 3D Modell als Geometrietyp und
drUcken den Hinzufigen Button. Danach wdhlen sie eine 3D Modelldatei, z.B. x3d oder
.3ds Dateien, die im Hierarchiebaum wie folgt angezeigt werden:

PR @Dbiaktlayer Objektlayer
- 30 Model aodell
3D Model todell

Hier ist ein Beispiel wie es in der Karte aussehen kénnte

Georeferenziertes 3D Modell

Linsenlayer hinzufugen

Erstellen sie ein LandXplorer Studio Professional und fugen sie ein Terrainmodell wie in
Terrainmodell hinzufUgen beschrieben hinzu oder 6ffnen sie ein existierendes LandXplorer
Studio Professional Projekt Uber Datei/Projekt 6ffnen.

Um einen Linsenlayer hinzuzufugen wdéhlen sie Einflgen/Linsenlayer.

Das Meni Einfigen

SRR Navigation  Werks
al Gelsndemadell,.
7 Gelandeschattierung

& Stadtmodel. .

“U Rasterlaver...
@ Yekkarlayer
@ OhbjekHayer

o8| Linsenlayer
ﬁ Yideolayer...
Label ¥

[6E| Eutton...
Wasserzeichen. .,
Sockel

Hintergrund...

Um die GréBe oder den Typ (Linear oder Konstant) der Linse zu konfigurieren, gehen sie in
den Linsenlayerdialog, indem sie das enfsprechende Objekt im Objektbaum auswdahlen.
Um die Position der Linse zu dndern dricken sie den Aktivieren Button und klicken sie in
die Karte. Bewegen sie die Linse indem sie die linke Maustaste gedrickt halten und den
Mauszeiger zur gewUnschten Position bewegen. Weiterhin ist es mdglich, zwei Layer
auszuwdahlen, welche dem Projekt hinzugefigt werden, wobei ein Layer in der Linse, der
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andere auBBerhalb der Linse sichtbar ist.
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Der Linsenlayerdialog

Dbjekteigenschaften x|

MName: |Linzenlayer ‘

¢Beschreibung eingeben

1. Layer
| - keing Auzwahl vorhanden - w
2 Layer
| - keine Augwahl vorhanden - =l

Enweiterte Einstellungen

—Layergewichtung [*]

/

—Linsentyp
" Linear {* Konstant

Eine Linse ohne...

& Landplorer Studio Professional - [Neues_LDX_Projektdx*] =lol=
|| Datei Bearbeten Anscht Enfugen Datenbank server Navigatin Werkceuge Extras Fenster Hife
IDcEB[8aRiu[cc oo talla i dRABEIEE Be 1 [T [0B-O-I- A~ [® 8 * [

I —]

El

Name /- [ [
(O Landplore Projekt Froiekt

0 20 Dberschiskare 2D Dberscisk.

B demolt Rastrayer

@ g dem_buidings Stodmodel

1 Dynanischer Hinmel Dynamischer Hi

@ ihsetinde Gelinde
@0 ) Guppen Al Gppen

@ @Bkonpess Konpsss o
TR

=

<Beschiebung eingeben>

i
e At vaibanden |
o

s =
-

|mm © Kansat

(5412205, 77601065 112.55151575;

Und mit ausgewdhliten 1. und 2. Layer
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& Londplrer Studio Professional - [Neues LD¥_Projektid’] ~loixi
e e e e it B e R B R D |
IDzaB[@aR[ocf[esNdalla iIREHCH Blle n a[[T-6B-5-3 ®-®x (e

I E—

[[Greeraper

@Sk g~

f omeEmomsi

ha
[5412117.40903155; 112.54327774; 5659730,34870294] Londplorer Studio Professiona - v3.6.3,13520 (2008-08-25] Daterbark: icht verbunden

4.7 Hintergrund hinzufigen

Sie kdnnen ihrem LandXplorer Studio Professional  Projekt verschiedene Hintergrinde
zuweisen.

Dafir mUssen sie zundchst ein neues LandXplorer Studio Professional Projekt erstellen und
ein Terrainmodell wie in ein Terrainmodell hinzufogen einfOgen oder ein existierendes
Projekt Uber Datei/Projekt laden &6ffnen

Um den Hintergrund auszuwdéhlen, klicken sie Einfigen/Hintergrund

Das Meni Einfigen

Mavigation ‘Werk;
‘ Gelandemadell. .,

3 Geldndeschattierung

& Stadtmodel...

=

“0 Rastetlaver...
@ Vekkarlayer
@ Objektlaver
Linsenlayer
ﬁ Videolaver...

Label 3
[GE| Eutton...

Wasserzeichen. .,
Sockel

Dies 6ffnet den Hintergrunddialog. Auf der ersten Seite kdnnen sie zwischen einfarbigem
Hintergrund, Hintergrundbild, virtueller Umgebung, virtueller Himmel oder dynamischer
Himmel wdahlen.
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Der Hintergrunddialog

& Hintergrund-Wizard

Hintergrund-Typen
‘w/ahlen Sie den Hintergiund, den Sie einfligen mdchten.

" Farbiger Hintergrund

" Hintergrundbild

" Viruelle Urngebung

£~ Virueller Himmel

+ Dynamischer Hirmmel

Zuriick | Wieiter | Abbrechen |

FUr den farbigen Himmel wdahlen sie Farbiger Hintergrund und dann Weiter. Sie kdnnen
die die Farben fUr oben und unten bestimmen.

Farbiger Hintergrund Einstellungen

& Hintergrund-Wizard

Farbiger Hintergrund —
Definieren Sie [hre bevaorzugten Hintergrundtarben. ./

Untere Farbe |

zuiick || Feiigdeion?] abbrechen |

Um ein Hintergrundbild einzufigen, klicken sie auf Hintergrundbild und dann Weiter.

Klicken sie auf B um ein Bild, das als Hinfergrundbild erscheinen soll zu wdahlen. Der
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Dialog zeigt das ausgewdhlte Bild als Vorschau an.

Hintergrundbild Dialog

qi Hintergrund-Wizard ﬂﬂ

X
Hintergrundbild U

Bestimmen Sie ein Hintergrundbild aus einer Datel.

i =

Zuriick | Fertigstellenl Abbrechen |

Wenn sie eine Virtuelle Umgebung einfGgen wollen, wdhlen sie Virtuelle Umgebung und
dricken sie Weiter. Die Virtuelle Umgebung besteht aus sechs Bildern, welche sie im
ndchsten Dialog spezifizieren. Fir jede Richtung im 3D Raum wird ein Bild bendfigt.

Klicken sie auf um das Bild fur die entsprechende Richtung zu wdhlen. Dricken sie
auf Fertigstellen um den Himmel dem Projekt hinzuzufugen

/’\ _
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Virtuelle Umgebung Dialog

& Hintergrund-Wizard

2=
¥ 4
Virtuelle Umgebung /
Spezifizieren Sie die sechs Bilder des Umngebungswiifels. —

—wiirfelseiten-Bilder

Bl I B

wordere Seite Lirks

B | Bl

hinters Seite Rechts

Zuriick | Fertigstellenl Abbrechen |

Wenn sie einen virtuellen Himmel als Hintergrund verwenden wollen, wdhlen sie Virtueller

Himmel und dann Weiter. Der ndchste Dialog gibt ihnen die Mdglichkeit, Lensflares zu
aktivieren. Fertigstellen fUgt den Himmel dem Projekt hinzu.

Virtueller Himmel Dialog

qi Hintergrund-Wizard

Virtueller Himmel

21x
L"X/
Erzeugt einen virtuellen Himmel, der den echten Himmel imitiert [optional U
mit Lense Flares verursacht durch die Sanne). -

Zuriick | Fertigstellenl Abbrechen
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Um dynamischen Himmel einzufigen, klicken sie dynamischer Himmel

dann Fertigstellen.

und Weiter und

FUr alle HintergrGnde kdénnen sie die Einstellungen auch manuell im Eigenschaftenfenster

festlegen.

FUr den dynamischen Himmel kénnen sie die Einstellungen fUr Sonne und Wolken andern.
Die erweiterten Himmeleinstellungen erlauben es, Rayleigh Scattering, Mie Scattering, die
Inscattering Skalierung sowie den Erdradius und die Atmosphdre zu dndern.

Objekteigenschaften

—Position der Sonn

N e
. = =
= ao e
w . = SE=l
\\h . .
i |
5 =l
[ g0° 45°
Azimut Hghenangabe
—Faibe der Sont
Rot J
Griin J
Elau J

Sorne | Wolken I Erweiterte Himmeleigenschaften I

Objekteigenschaften fir dynamischen Himmel

Objekteigenschaften

—wolkenbewegung

X

¥

[ ey ]

z

—"wiolkenparamter

|

Bedeckung

Dicht= _}

Opazitat

—'wolkenskalierung
i

]

y—_—

00 00F L 0

[l

]

Slices |32 3| Stacks [32 H:

I~ Ausblenden

Sonne I wholken IErweilarlE Himmeleigenschaften I
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Objekteigenschaften x|
— R ayleigh-Streuung
Kosfiizient [1 et
1
=)
‘wellenlang
Rt [0 50
Griiry _}
Blau Bl 470
—Mie-Streuung
Mie-Koeffiziert
1
A
E wzentrizitat 0.95
—Streuungsfaktor
Al
— Erde & Atmosphare
Erdradius '—J— G366 km
Stétke der Atmosphdre ——— ———
Slices {16 3] Stacks |95 3 Zuriicksstzen

Sonne |W'D|Ken Erweiterte Himmeleigenschalten I

LandXplorer Projekt mit Dynamic Sky

X5

wiw3dgeo:de)

it
!
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4.8 Label einfUgen

Um ein Label hinzuzufigen, erstellen sie ein LandXplorer Studio Professional Projekt und
fUgen sie ein Terrain Modell wie in Terrain Modell hinzufugen beschrieben hinzu oder 6ffnen
sie ein existierendes LandXplorer Studio Professional Projekt Uber Datei/Projekt offnen.

Wdahlen sie Einfigen/Label/Text aus HauptmenU. Dies erstellt ein neues Label an der
gerade sichtbaren Position im Modell.

Das Label Mel

ol celsndemadel, |§} e S

7 Geldndeschattierung
e Stadtmodell...

“% Rasterlayer...
@ Wekkorlayer
(ﬁ Objekklayer
&: Linsenlayer
ﬁ Yideolayer. ..

e @ Labelgruppe...

[GE| Button...

Text...
Wasserzeichen... m Symbal... |
Sockel Eild aus Datei,., |

Das Bearbeitungsfeld im Eigenschaftenfenster dndert den dargestellten Text des Labels.

Labeleigenschaften

Hame: |Kein Name |

Text: |Land><plnre| |

<Beschreibung eingeben>|

Im Typenbaum werden Labels entsprechend ihrer SchriftgroBe sortiert. Sie kdnnen sie
Schriftarteeigenschaften dndern, indem sie das Label im Typenbaum anklicken.

Labels im Typenbaum

4 Labe\s
4 r]i‘_‘stant:lan:l
P unbenannt
8 kein Mame

Sie kbnnen den Schriftartnamen, Stil, GréBe und Farbe im Eigenschaftendialog dndern.
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LandXplorer Studio Professional

Labeleigenschaften

Objekteigenschaften x|

Farbe und Tranzparenz

Rander

Schiift auswahlen |

Optiahen

Riéinder =0 200

Hihenangabe

€ Links
f* Mittelpunkt ¥ Bilboard
" Rechts

Allgemein | Darstellungseinstelungen I LOD Einstellungen I Abtribute | 4 | 3

Um ein Label zu verschieben, klicken sie die kleine graue Box (Anfasspunkf) unten am
Label und ziehen sie es zu der gewunschten Position. Der Anfasspunkt erscheint nur im

Bearbeitungsmodus. Wenn sie nicht im Bearbeitungsmodus sind, klicken sie auf € oder

drucken sie STRG+E.

Nachdem sie die gewlnschte Position fUr das Label festgelegt haben, verlassen sie den
Bearbeitungsmodus durch Klick auf % oder erneutes Dricken von STRG+E.

Ein Textlabel mit Anfasspunkt

Im Einstellungstab des Eigenschaftenfensters kénnen sie Aussehen und Verhalten des

Labels bestimmen.
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e Transparenz

e Hbhenangabe

e Zeige Mast

* Zentrum - Wenn aktiviert wird das Label zentriert dargestellt

Automatisches Kippen - Wenn akfiviert wird das Label auf den Boden des Terrains
projeziert

e Billboarded — Wenn akfiviert zeigt das Label immer zum Betrachter
* Ausblenden - Wenn aktiviert wird das Label ab einer bestimmten Distanz ausgeblendet

Dynamische GroBenanpassung - Hier wird das Label entsprechend der Entfernung
automatisch angepasst

Billboarded Label

...und nicht billboarded

Automatisch gekipptes Label

Um ein Bildlabel einzufUgen wdhlen sie Bild aus Datei aus dem Label MenU und wdhlen
sie die Bilddatei im folgenden Dateidialog. Das Bildlabel wird an der momentanen
Bidlposition eingefugt. Sie kbénnen das Label verschieben wie oben beschrieben.

/_\ _
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Ein Bildlabel

Sie kdnnen auch Labelgruppen, die Vektordatendateien nutzen (z.B. Shapedateien (.shp).
Nachdem die Datei geladen ist, kbnnen sie definieren, wie die Labels dargestellt werden
sollen.

€ Text- & Symbol-Labels importieren 2

Anzahl von Punkten: ID

Attribut Text I “* Keine Auswahl 'I Standard-Text: |
Attribut Schriftart: I * Keing Auswahl 'I Standard-5chriftart; I il j
Farbar-Attribut: I * Keing Suswahl 'I Standard-Farbe: _—I

ok | Abbrechen | Arwenden |

Seien sie sicher, dass die GréBenanpassung groB genug gewdhlt ist. Abhdngig von der
Distanz kann es sein, dass die Label nicht sichtbar sind.

Eine Labelgruppe

Al

ARA| A

4.9 Bufltonseinfugen

Um Buftons einzufigen, mussen sie zundchst ein LandXplorer Studio Professional  Projekt
erstellen und ein Terrainmodell wie in Terrainmodell einfGgen beschrieben einfigen oder
ein existierendes LandXplorer Studio Professional Projekt Uber Datei/Projekt offnen laden.
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Um einen Button einzufiUgen wdhlen sie Einfigen/Button.

Das Meni Einfigen

Iww Mavigation Werks

‘ Gelandemodel.. .

3 Geldndeschattierung

e Stadtmodell.,
“1 Rasterlayer..,
@ Vektorlayer
@ Objekklayer
& Linsenlayer
ﬁ Videolayer. ..

Label 3

o [

Wasserzeichen, ..
Sockel

Hintergrund. ..

Im folgenden Dialog dricken sie Hinzufigen um den Button zur Karte hinzuzufUgen. Hier
kdnnen sie auch die Buttoneigenschaften, das Aussehen, die Farbe und die GrdBe
bestimmen.

Der Button einfiigen Dialog

€ Neuen Button hinzufiigen : 21l

oy

Konfigurieren Sie den Button und klicken Sie
anzchliefend auf "Einfligen", 4
um den neuen Button zum Projekt hinzuzufligen.

Allgemein Ilnhall | Befent |

Marne: IB uttor

—Hintergrund

Button-Typ

Rechteck x|

Hintergrundbilder

)

Hicht
gedriickt

Gedriickt

Farbe & Transparenz

. O

—Buttan Geometri

=
Im—
it
IU.T—
Eireite:
Ir

y i Hihe:

" . IUT—

Elnfugen”mé Abbrechen |

Um den Butfton zu konfigurieren, wdéhlen sie den eingefugten Button im Objektbaum.
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Buttons im Hierarchiebaum

= SqButtons Folder
[0 Show Campgrounds Viewplane...
[GE]Hilo Bay Wiewplane...

_ and Home Yiewplane...
[BE] Show Yaolcanoes Mati... Viewplane...
W] South to Morth Button Viewplane...
K] T op View Buttan Wiewplane...
[BE]Yolcanoes National P... Viewplane...

Um das Aussehen der Buttons anzupassen, wéhlen sie den Tab Allgemein. Dort kdnnen sie
den Typ wdahlen (Rechteck, Ellipse oder Bild aus Datei) oder die Farbe und Transparent
andern. Wenn sie ein Bild als Buttontyp wdhlen, ist es moglich ein Bild aus einer Datei fur
den geklickten und losgelassenen Button zu definieren.

Der Button Dialog mit gedffneter Typenliste...

—Hintergrund

Buttan-Typ

| Bild =/

Elipse
Leer
Bild

=7 ;;:;rtjckt Qs Gediick!
Farbe & Transpatenz

[ gy

und mit selektierten Buttonbildern

—Hintergrund
Buttar-Typ
| Bid -
Hirterarundbider
¢ | = 3 | &
(x ) Mickt X )
=== gediiickt ‘@) Gedriickt

Farbe & Transparenz

[ gt

Verschiedene Buttontypen (Rechteck, Ellipse, leer und Bild (links nach rechts)

Um die Buttongeometrie zu &ndern, wechseln sie zum Tab Allgemein . Die Position des
Buttons kann durch Andern der X und Y Werte oder durch Linksklick auf die
Buttonreprésentation in der Metaansicht und Verschieben an die gewlUnschte Position
ver@ndert werden. Die Hohe und Breite kann Uber die entsprechenden Felder oder durch
Klicken auf eine Ecke des Buttons in der Metaansicht und Ziehen auf die gewlnschte
GréBe angepasst werden.

nd plorer
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Der Buttons Dialog (Allgemein)

—Euttan Geor

i

=

o
@,
@

[=]
o

Hihe:

Buttons mit verschiedenen Geometrien

111

Um den Inhalt der Buttons zu dndern, wdéhlen sie den Tab Inhalt. Hier kdnnen sie GroBe,
Transparenz, Farbe und Ausrichtung des Buttontextes bestimmen. Weiterhin kénnen sie ein

Icon, welches als Inhalt auf dem Button erscheint aus einer Datei wdhlen, indem sie D
dricken. Mit den links, rechts, oben und unten Buttons kdnnen sie die Ausrichtung des
Icons relativ zum Text bestimmen.
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Der Buttonsdialog (Inhalt)

€5 Neuen Button hinzufiigen

anschiiefend auf "Einfiigen’.
urm den neuen Button zum Projekt hinzuzufiigen.

2l
Konfigurieren Sie den Button und klicken Sie "“"X/
‘ 4 )

Algemein | Inhalt IEefehI |

Button Text

IButtnn

Schriftart: I Arial j
Schiiftgrde: [0.02

Schriftfarbe: -

Symbal

_I I Links Fechts |
il [ken | Uriten |

Symbolgcie: [0.05 % oos

Transpaienz
o Ll ;
Auzrichtung

I

J Seitenrand:  |0.01

Bl

Einfiigen I Abbrechen |

Buttons mit unterschiedlichem Inhalt (Icon und Text, Ausrichtung, Schriftart und GréBe)

5] ]

Um die Funktionalité&t der Buttons zu verdndern, wechseln sie zum Befehlstab. Uber eine
einfache Skriptsprache kdnnen den Buftons Befehle zugewiesen werden. Diese
Skriptsprache enthdlt verschiedene Befehle, die unten ndher beschrieben sind. Wenn der
Button ein Umschaltbutton ist, kdnnen verschiedene Befehle fUr Klicken und Loslassen
definiert werden. Prifen UberprUft die Befehle, ob sie korrekt eingegeben wurden.
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Buttonsdialog (Befehistab)

—Befshl
[¥] Toagle Button

Ereigniz bei gedriicktem Buttan
HIDE Kompass

Command comrect

Ereignis bei gelgstern Buttan
%H"DWIKDmpass

Command comrect

Ein Zeigen/Verstecken Bufton welcher auch mit Vekfordaten funktioniert (z.B.

Parkgrenzen)
Park angezeigt Park versteckt

Syntax:
<befehl> ::=<aktion> <objekt> [USING <parameter>+]
<aktion> :2=DO | SHOW | HIDE | PLAY | GOTO | LOOKAT | USE
<objekt> ::=<szenenobjekt> | <animation> | <token> | <anwendungsbefehl>
<szenenobjekt> ::=Objekt imObjektbaum
<animation> ::=Animationsobjekt
<token> : :=DEFAULTPOSITION | ANIMATION | SPHERENAV | CONENAV | GAMENAV | UFONAV
<Anwendun sbefehl>"—EX|T | SNAPSHOT |

9 ""TEXEC USING CMD=<wert> [<parameter>+]
<parameter> II=<name> = <wert>
<name> ::=DIR | PARAMS
<wert> s:=string literal
Semantik:

DO + <Anwendungsbefehl>

SHOW + <Szenenobjekt mit visueller Reprasentation>

HIDE + <Szenenobjekt mit visueller Reprasentation>

PLAY + <animation> | ANIMATION | <Szenenobjekt mit Typ Videolayer>

GOTO + DEFAULTPOSITION | <Szenenobjekt mit Typ Lesezeichen> | <Szenenobjekt mit visueller Repr
LOOKAT + <Szenenobjekt mit visueller Reprasentation>

USE + *NAV

Beispiele:

DO EXEC USING CMD=notepad.exe,DIR=c:\windows
SHOW Compass

GOTO MyBookmark

LOOKAT MylmageLabel

USE UFONAV
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Ein Button zum Aufrufen einer Webseite

—Befehl

[T] Togale Button

Ereignis bei gedriicktem Button

pDEX_E_E USING CMD=ww landsplorer rel

Ereigniz bei geldstem Button

Test

4.10 Wasserzeichen
StandardmaBig ist das LandXplorer Logo das Wasserzeichen von jedem neuen Projekt. Es
erscheint oben rechts im Kartenfenster.

LandXplorer Logo

y

PLORER.

www. 3dgeo de,

Sie kbnnen das Wasserzeichen im Objekifenster an- oder abschalten, indem sie den Haken
entfernen.

Im Eigenschaftenfenster k&dnnen sie die Position des Wasserzeichens in der Ansichtsebene
und dessen Aussehen anpassen. Das graue Quadrat gibt ihnen eine Vorschau auf GroBe
und Position des Wasserzeichens, entsprechend der eingestellien Werte. Sie kbnnen auch
das angezeigte Bild dndern, indem sie auf Bild éandern klicken.
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Wasserzeicheneigenschaften

Objekteigenschaften x|

Hame:  |wasserzeichen |

<Beschreibung eingeben:

Transparenz [7]: 1] ﬂ

#-Position: ID.BZE 33 ‘r-Position ID.825 33

Ereite: 015 3 Hohe: 015 S

Bt |

4.11 Kompass

Als Standardeinstellung wird der Kompass in jedem neuen Projekt eingeblendet. Er
bewegt sich mit dem Modell, damit sie immer wissen, wie das Modell ausgerichtet ist. Der
AuBere Ring zeigt die Sichftlinie, der Innere die Inklination mit Hilfe eines virtuellen Horizonts.

Der Kompass ist ein einmaliges Kartenobjekt, es kann nicht entfernt werden, noch kann
ein weiterer Kompass hinzugefigt werden. Er kann versteckt werden, indem der Haken im
Objektbaum entfernt wird.

Kompass
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4.12 Stereomodus

Stereosehen ermdglicht eine stereoskopische Sicht auf eine 3D Scene, indem 3Shuttebrillen
benutzt werden. Dies ist nur moglich, wenn ihre Hardware diese Funktionalitdt unterstOtzt.
Falls nicht werden auch Rot/Cyan Brilen unterstUtzt. Um diesen Modus zu akfivieren,
wdhlen sie Stereomodus aus dem WerkzeugmenuU oder dricken sie STRG+UMSCHALT+S.

Werkzeugmeni

W Extras  Fenster  Hilfe

Live-Aufnahme 3

Steren-Modus Strg+Umschalk+-5

Weiterhin k&nnen sie diesen Modus durch Aktivieren der entsprechenden Auswahlbox in
der Werkzeugleiste akfivieren. Um optimale Ergebnisse zu erzielen, kdnnen sie die
Augendistanz im Bearbeitungsfeld dndern.

Stereomodus Eigenschaften

Stereo (1.0

4.13 Terrain Analyse

Es sind fUnf verschiedene Analyse Tools in LandXplorer Studio Professional verfugbar :

Die Hypsometrie ist die Visualisierung der H&hen eines Terrains durch Abbildung auf
verschiedene Farben.

* Schraffuren sind Hilfslinien, die ein Gefdlle im Terrain visualisieren und anzeigen.

Die Morphologie erlaubt uns morphologische Charakteristiken in einem Terrain zu
visualisieren.

e Der H6henzylinder kann eine Terrainhdhe berechnen.

Die Distanzmessung gibt ihnen die Moglichkeit Abstdnde in einem Terrain oder einem
Stadtmodell zu berechnen.
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Alle funf Analysemdglichkeiten sind Uber das Werkzeug MenU zu finden.

Tools Menu

W8 Extras Fenster Hilfe

Live-Aufnahme »
Steren-Modus Strg+Umschalt+5
Hypsometrie. ..

Schraffuren...

Marphologie 3

Hihenzylinder ...
Diskanzmessung. ..

I Stademodel finden, ..
Stadtmodell-Werkzeuge 3

4.13.1 Hypsometrie
Hypsometrie visualisiert die Hohen als Teil eines Terrains durch verschiedene Farben.

Erzeugen sie ein LandXplorer Studio Professional Project und fUgen sie ein Terrain hinzu,
wie es in Ein Terrainmodell hinzufGgen beschrieben ist, oder &ffnen sie ein schon
existierendes LandXplorer Studio Professional Project Gber "Datei/Project offnen”.

Um die Hypsometrie eines Terrains zu berechnen und zu Vvisudlisieren wdhlen sie
Werkzeuge/Hypsometrie aus. In dem folgendem Diclog dricken sie Einflgen um die
Hypsometrie zu berechnen.

Das Werkzeug Menu

mExtras Fenster Hife
Live-Aufnahme 2

|
| Steren-Modus Strg+Umschalk+5

Schraffuren. ..

Morphalogie 3

Distanzmessung. ..

Im Stadtmodell finden. ..
Stadtmodell-werkzeuge 3

‘ Héherzylinder...
|

In Hypsometrie Dialog kénnen sie die vorgegebenen Hbhenintervalle und -farben
einstellen sowie zusatzliche Intervalle fUr die individuelle Hypsometrieparameter definieren.
Wenn dies abgeschlossen ist, drucken sie Hypsometrie aktualisieren.
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Hypsometrie Dialog

© Hypsometrie einfiigen x|
Diriicken Sie "Einfiigen” um einen Hohernwert mit seiner Farbe

einzufiigen ader "Laden..."" um Hypsametrie-Daten aus einer MX
i ‘gﬁ)

Diatei 2u laden! =

—Frabenschema
" Diskret ¥ Linear ‘

Hihe Farbe iI
|
2 |beid7a022 |
Hinzufi.igenl Ldzchen |
Laden... Speichern...
J’mrschau

Einfiigen I Abbrechen

Die Hypsometrie kann auf ein diskretes oder lineares Farbschema abgebildet werden. In
beiden Fdllen kénnen sie die Farbdefinition fir ein bestimmtes Héhenintervall hinzufiugen
oder herausldschen. Bei dem diskreten Farbschema wird eine bestimmte einzelne Farbe
auf ein HBhenintervall abgebildet. Bei dem linearen Farbschema werden die Farben von
benachbarten Héhenintervallen ineinander geblendet, was ein sanfteren Ubergang
erzeugt.

Diskreter Farbschema Dialog

-Frabengch 1
@ Digkret () Linear |

Hihe Farbe
unter D 00235294

Uber U 00235234
Uber 0515896
Ober 1

[ Hinzufiigen H Laschen

T

[ Laden.. ][ Speichem... ]
orschatt

Hypsometiie aktualisieren|  [7] Live Update
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Terrain mit Hypsometrie; diskretes Farbschema

lineares Farbschema

4.13.2 Schraffuren

Schraffuren sind Hilfslinien, die ein Gefdlle im Terrain visualisieren und anzeigen. Sie kdnnen
ihre Visualisierung durch die Parameter Abstand, Hohe und Gefdlle beeinflussen.

Erzeugen sie ein LandXplorer Studio Professional Project und fugen sie ein Terrain hinzu,
wie es in ein Terrainmodell hinzufGgen beschrieben ist, oder o6ffnen sie ein schon
existierendes LandXplorer Studio Professional Project Gber "Datei/Project 6ffnen”.

Um die Schraffuren zu berechnen und zu visualisieren wdéhlen sie Werkzeuge/Schraffuren
aus. In dem folgendem Dialog dricken sie Einfilgen um die Schraffuren zu berechnen.

//-\“
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Das Werkzeug Menu

e Extras Fenster  Hilfe

Live-Aufnahme 3

Steren-Modus Strg+Umschalt+5

Hypsametrie...

Schiraffuren. ..

Morphologie 3

Hihenzylinder...
Distanzmessung. ..

Irn Stadbrodell Finden. ..
Stadtmodel-Werkzeuge 3

In dem Schraffuren Dialog k&nnen sie verschiedene Parameter einstellen um ihre Schraffur
anzupassen. Wenn die abgeschlossen ist drocken sie Neu berechnen.

Schraffuren Dialog mit Allgemein Tab (links) und Striche Tab (rechts)

& Schraffuren einfiigen x|

Stellen Sie die Eigenschaften fiir die Schraffuren
ein und drlicken klicken Sie auf Einfligen, um die “”X
Schraffuren zu berechnen. w

Allgemein IStriche I

—2&wufldsung
Brsite 1500
Hihe [1500

¥ Skalierung begl. der Geldnde-Groke

—azpekte der Umgebung

Einflussgebiet

I
-

Minimales Gefalle

I
-

Easishihe

I
|

Hihendistanz

Einfiigen I Abbrechen
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& Schraffuren einfiigen

Stellen Sie die Eigenzchalten fiir die Schraffuren
ein und driicken klicken Sie auf Einfiigen, um die “é

Schraffuren zu berechnen.

Allgemein ‘ Striche |

Anzahl an Strichen

Hinimale Strichlange
1

)

I aximale Strichlange

(==

¥ Zeichine lange Stiche

Stiichbreite

I
)

Grobheit

I
|

Minimale Distanz zwischen Stichen

J_

¥ Forciere minimale Distanz

Einfiigen I Abbrechen |

Terrain mit Schraffuren; minimales Gefdlle und kleines Einflussgebiet

Professional - [hawaitldx*]
|| Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Datenbank Nevigation Werlaeuge Extras LDX Server Fenster Hife

DeaB(8aN[s[oc¥ e sNtala IGABHEE [T e 1 u[[* - 0M-O-I-8-[-®* =[]

Eoa ;14

DiHavai Poect Fropkt

CBooknarks Versihnis AV 4

=0 QHio Verzsichnis LAND" :
+0 QPesks Vereichis

S8 Slenan Anahsis Vereichis

DO iaspect Morphologe PLORER
IF Scnan

)

[
kst [Tcbas iy

<Beschiebung eingeber>

Gevich

0 )
RS-
Kiimmungstakior:
R —

| [
Hinzufiigen Ldschen

Vorschaie
| '-
PNPY

el

[550510.16852581; 2469.6799%624; 2200479,52120314] [Land¥plorer Stuo Professionl - v3,6.2,13753 [2008-07-23] Daterbark: nicht verbunden
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4.13.3 Morphologie

Die Morphologie erlaubt uns morphologische Charakteristiken in einem Terrain zu
visualisieren.

Erzeugen sie ein LandXplorer Studio Professional Project und figen sie ein Terrain hinzu,

wie es in ein Terrainmodell hinzufGgen beschrieben ist, oder 6ffnen sie ein schon
existierendes LandXplorer Studio Professional Project Uber "Datei/Projekt 6ffnen".

Das Morphologie Untermenu

VM Extras Fenster Hilfe

Live-Aufnahme

Stereo-Modus

Strg+Umschalt+5

Hypsometrie, ..

schraffuren...

Morphologie

Hihenzviinder. ..
Distanzmessung. ..

I Stadtmodel finden.. .
Stadtmodell-wWerkzeuge

Meigung

Exposition
Profilkrimmung
Querprofilkrimmung
GGaul'sche Krimmung
Mittelwertkrimmung
Feature-Klassifikation
Minmiale Krmmung
Maximale Krimmung
Flusslinien-Krimmung
Akummulierte Krimmung

Um die morphologischen Charakteristiken zu berechnen und zu visualisieren wdahlen sie
Werkzeuge/Morphologie aus. In dem Untermenu haben sie die Moglichkeit eins der
verschiedenen morphologischen Werkzeuge zu wdhlen, um ihr Terrain zu analysieren.

Im Eigenschaften Fenster k&nnen sie verschiedene Einstellungen an den morphologischen
Ebenen fUr die Berechnung vornehmen. Um die Anderungen anzuzeigen klicken sie den

Neu erstellen Button.
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Objekt Eigenschaften Fenster

Objekteigenschaften

Name: ‘Neigung |

Blending-Stl: [Modulate Blending |

<BeschreibLng eingeben:

—Gewicht

Grenzwert fr Korvesitat
Kiimmungsfaktor
Grenzwert flir Gefalle:

Grad Farbe
bei 0

bei 10
biei 30
bei 80

= e =

Hinzufiigen | Laschen |

Worzchau:

R 4

Hew erstellen

Visualisierung der Terrainneigung

[ st Besbeten Ansce_ Enfisen Navistion Werlasuge xrss Fenter e

Ipce@8aNsoc oot lla idREHEF D val[*-6Mm-O-S-B-(® W+ (6]

N7

X LAND"
2 |PLORER;
-8 Naviaton Seting:

& @Mavigatons Eschrérkungen =

Heche | T

¥

© adive
 Decal
© Modale

Name
Negug Motgholoay

el Photo ResterLyer

et Morphology

siope Morphology

Hachures Hochures
Hipscmety Hip:
Velcenaes Natnal... VectorLoyer

Nechaben | Nechurien

[232950.73612695; 3646.92620276; 2159051,71271655] Landplrer Studo - 3.6.3.13920 [2006-08-25]
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Visualisierung Terrainexposition

_ =lolx|
] et sebeten vkt Exftoen. vigaton Wakesuge Esras Fensir Hife |
loeul(aaMiscc oot la idRFEHIEFTRe v ul[#- oM - O-I-A-[®-Wx = [6-]
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4.13.4 Hohenzylinder

Sie kdnnen die Terrainhdhe mit einem Hoéhenzylinder analysieren.

Erzeugen sie ein LandXplorer Studio Professional Project und fugen sie ein Terrain hinzu,
wie es in ein Terrainmodell hinzufGgen beschrieben ist, oder o6ffnen sie ein schon
existierendes LandXplorer Studio Professional Project Uber "Datei/Projekt 6ffnen".

FUr die Analyse der Terrainhdhe wdahle sie Werkzeuge/Hohenzylinder und der
Héhenzylinder Dialog wird erscheinen.

Das Werkzeug Meni

UiCH Extras Fenster Hilfe

Live-Aufnahme +

Stereo-Madus Strg+Umschalt+3

Hypsometrie. .

achraffuren. ..
Maorphalogie 3

Hihenzylinder. ..

Distanzmessung. ..

I Stademodell finden. ..
Stadtrnodel-Werkzeuge 3
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Der Hohenzylinder Dialog

&> Hohenzylinder 2=

TN e St 8T oo, il ‘I
gewiinschten Hohenlnfnrmatlonen 2u erhalen!

&
Zurzeit izt ez nicht moglich zu navigieren j

solange der Dialog gedifnet ist, 4
’7Mu

e GETEEED

— Tranzparenz
) ISD

Farbe: -

—Min./Max Darstellung

Min. Frabe: -

Max. Farbe: -

i Min

—Grof

Schiiehen

Klicken sie mit der linken Maustaste auf eine gewlnschte Stelle auf der Karte um die
Hohenzylinderinformationen zu erhalten. Die erscheinenden Héhen im Zylinder zeigen den
hochsten und niedrigsten Punkt innerhallb der gekennzeichneten FlGche. Zusétzlich
erscheinen diese Hohen auch im Hohenzylinder Dialog, wo sie auch die GréBe, Farbe und
Transparenz des Zylinders einstellen kénnen.

Eine Hohenzylinder Anfrage

~loix|
R |

° b [t =]l d &@E‘Em‘u%h IR SRS

[0 @typrometsy
O @sers

Marpholg
(CVolcanoes National Park  Verzeichris LA
“JAsialPhoto Ras T i i
2 ompass = Guiaa T ORER,
@ m Aboy iviasio.. |

e
Min Frabe:

|

(269700, 45452200, 746.75468933; 2184647.00721457) [Landiplore Studio rofessionsl - v3.6.2.13753 [2008-07-29] Dakerbank: ich: verbunden
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4.13.5 Distanzmessung

Die Distanzmessung gibt ihnen die Md&glichkeit Abst&énde in einem Terrain oder einem
Stadtmodell zu berechnen.

Erzeugen sie ein LandXplorer Studio Professional Project und figen sie ein Terrain hinzu,
wie es in ein Terrainmodell hinzufGgen beschrieben ist, oder 6ffnen sie ein schon
existierendes LandXplorer Studio Professional Project Uber "Datei/Project 6ffnen".

FOr die Messung einer Distanz wdhlen sie Werkzeuge/Distanzmessung und der
Distanzmessung Dialog erscheint.

Das Werkzeug Menu

Vsl Extras Fenster Hife

Live-Aufnahme 3

Steren-Modus Strg+Umschalt+5
Hypsomekrie, .,

schraffuren. .
Morphaologie [3

Héhenzylinder. ..

Im Stademodell finden, .,
Stadtrodell-Werkzeuge »

Der Distanzmessung Dialog

& Distanzmessung 2=

Klicken Sie auf das Gelande, um 4
Pfad-Punkte zu definieren. Zurzeit ist ez 2%
nicht maglich zu navigieren solange der 4

Dialog gedffnet ist. -

—Distanz [Luftliniz)

—Distanzpfad

¥ Zeige dazwischen lizgende Labels
I~ Pfad schiiefen [Startpunkt = Zielpunkt)

Pfad bereinigen

i Distanzkrei:

|¥ Zeige Distanzkreise

Radus— " [i016322274

—Distanzgitter

¥ Zeige Distarzgitter

Bree: —p— ' [1016322274

Expartiere Pfad nach Wektarlaper »>> |

Darstellungseinstellungen »»> |

FUr die Messung einer Distanz klicken sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige
Startposition auf der Karte. Jeder weitere Klick auf die Karte berechnet und visualisiert nun
die Distanz zwischen der Klickposition und der vorangegangenen Position. Der
Distanzmessung Dialog zeigt die Gesamtdistanz ihrer Anfragen. Zusatzlich kénnen sie hier
auch Einstellung zu den Distanzkreisen und dem Distanzgitter vornehmen.
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Eine Diatanzmessung
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Sie kénnen die Existenz und Farbe der Distanzkreise und/oder des
spezifizieren um eine schnellere Distanzmessung zu ermdglichen.

Eine Distanzmessung (Distanzkreise, und-gitter)
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5.1

Aufnahme Werzeuge

Das Druck- und Aufnahmewerkzeug stellt ihnen in  LandXplorer Studio Professional

folgende FunktfionalitGten zur Verflgung:

Live Aufnahme

Panorama Filme

Panorama Snapshot

Kamera-Snapshot

Live-Aufnahme

Um eine Live-Aufnahme der Szene ZU starten, gehen sie
Werkzeuge/live-Aufnahme/Live-Aufnahme starten. Alternativ kédnnen sie auch

Aufnahme-Button * des Live-Aufnahme Werkzeugleiste dricken.

Live-Aufnahme im Werkzeug Menu

wtras Fenster Hife

s W  Live-Aufnahme starten  Stro+Al+HR
ereo-Modus Strg+Hmschalt+5 Il live-Aufnabme anhalten  Strg+AlL+P

Hypsomettis, ..

Schraffuren... |
Morphologie v
Hihenzylinder...

Distanzmessung. ..

Im Stadtmodell finden. .. |
Stadtmodell-Werkzeuge k|

auf
den

Im Live-Aufnahme Dialog kdnnen sie die Video-Aufldsung, die Anzahl der Frames pro
Sekunde, den Dateiname des zu erstellenden Videos, den Video-Codec und die
Komprimierungsqualitdt bestimmen. Die Auflésung hat standardmd&Big ein  aktuell
geschuUtztes Pixel-Seitenverhdltnis. Wenn sie eine individuelle Hohe und Breite definieren
wollen, mussen sie zuerst das schiUfze Pixel-Seitenverhdlinis deaktivieren. Wenn sie alle

Einstellungen abgeschlossen haben, driGcken sie OK.

©2008 3D Geo GmbH




Aufnahme Werzeuge

5.2

Live-Aufnahme Dialog

131

& Live-Aufnahme 2lx|
L"X/

FK.onfigurieren Sie die Wideoeinstelungen und klicken Sie auf "0k, U

um die Live-Aufnahme zu starten. -

—Wideogrdbe —Videoeinstellungen———————————

3200 = 240 FPS: I 25

Seitenverhaltnis Hohe Qualitat
4 beibehalten L [langzamer]

—Dateir
Iogramme#Lanpr\orer Studio Professional 3.6.2_betadive.avi  Andem ... |

—Wideokompression

| No Compression El Aot

Campreszor qualit |
’7 100 Configure |

Abbrechen |

=il

Nachdem sie OK gedrUckt haben, startet die Live-Aufnahme. Dies wird durch ein

blinkendes rotes Aufnahme-Symbol im Werkzeugleiste signalisiert - ® I W Recording
Die 3D-Szene wird nun als AVI-Datei aufgenommen. Um die Aufnahme zu beenden

drUcken sie den Stop-Button "

. FUr ein Unterbrechung der Aufnahme dricken sie den

Pause-Button

Panorama Schnappschuss

Um eine 360° Panoramaaufnahme der Szene zu erstellen, navigieren sie in die gewinschte
Position, richten sie ihre gewUnschte Blickrichtung aus und wdhlen sie anschlieBend
Datei/360° Panorama Snapshot.

Datei Menu

Bearbewten Ansicht  Einfiigen  Mav

| (1 Meues Projekt Strg+h
[ Frojekt ffnen. .. Strg+Q
n Projekt speichern Skrg+5

B Projek: speichern als...
Projekt schliefen
Pack & Go. .,

Seitenlavout.. .
& Drucken... Strg+P

& Kamera-Snapshat. ..

0FEl

anarama-Mavie. ..

Eigenschaften

Zuletzt gedffnete Dateien 3

|
| Beenden Al+F4

In dem folgendem Dialog kénnen sie die GréBe und den Dateipfad des Snapshofs
einstellen und dann OK drUcken.
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Der Panorama Snapshot Dialog

qi Panorama-Snapshot

21
“"X/
Diezer Dialog unterstiitzt Sie beim Erstellen eines Panorama-Snapshot des U
sichtbaren Ausschittes. —
—Panorama-Bild
Grafe |249
—Dateir

I:x’F'roglamma.v‘Lanpr\orer Studio Professional 3.6.2_beta/panorama.jpg Andemn |
—Einstellungen

Hauptrichtung

I Richtungsmarkierungen anzeigen

Schriftart:

I Agency FB

\\‘

=]

E

Schriftgriite; [25

Schriftfarte: -

o
Wiy

7 o
o

Abbrechen |
In dem Panorama Snapshot Dialog kénnen sie auch die Richtung d&ndern, die das
Zentrum des Snapshots werden soll.

360° Panorama Snapshot von Hawaii

360° Panorama Snapshot von einem City Model

5.3 Schnappschuss

Um ein Snapshot (Momentaufnahme) der Szene zu erstellen,

navigieren sie in die
gewulnschte Position, richten sie |hre gewUnschte Blickrichtung aus und wdhlen sie
anschlieBend Datei/Kamera-Snapshot.
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Datei Menu

sl Bearbeiten  Ansicht  Einfligen Mav

| 1 Meues Projekt Strg+h
[ Frojekt &ffnen, ., Strg+0
u Projekt speichern Strg+5

B Projek: speichern als...
Projekt schliefen
Pack & Go. .,

Seiterlayout.. .
& Drucken... Strg+P

hot...

360° Panorama-snapshot...
Panarama-Movie. ..

Eigenschaften

Zuletzt gedffnete Dateien »

| Beenden Alt+F4

In dem folgendem Dialog kénnen sie die GréBe und den Dateipfad des Snapshofs
einstellen und dann OK drUcken.

Der Snapshot Dialog

(‘i Snapshot

2
X/
Dieser Dialog unterstiitzt Sie beim Erstellen eines Snapshots des U
gichtharen Ausschhittes. 2

—Snapshot-Typ auswahler

& 1.1 Snapshot

£~ Snhapshot mit spezifischer Groke IEMEI = IEE‘I

¥ Seitenverhaltnis beibehalten

— D ateir

and:plorer Studio Professional 3.6 2_beta/snapzhot jpg Bndern |

Abbrechen |

Snapshot von Hawaii aus der Frontalsicht...
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...und der Vogelperspektive

5.4 Panorama Movie

Um ein Panorama-Movie der Szene zu erstellen, navigieren sie in die gewlnschte Position,
richten sie ihre gewUnschte Blickrichtung als Startpunkt aus und wdhlen sie anschlieBend
Datei/Panorama-Movie.

Datei Menu

Bearbeiten Ansicht Einfiigen Mav
[} Meues Projekt Strg+h |
'D”' Projekt &ffnen... Strg+0
. n Projekt speichern Skrg+5

B Projek: speichern als...
Projekt schliefen
Pack & Go. .,

| Seitenlavout.. . |
& Drucken... Strg+FP

| & Kamera-Snapshat. ..
360° Panorama-3napshot...

Eigenschaften

Zuletzt gedffnete Dateien

Beenden Al+F4

In dem folgendem Dialog kénnen sie die GroBe, Dauer und die Anzahl der Frames pro
Sekunde. Wahlen sie einen der installierten DivX-Codes aus um das erzeugte Video zu
komprimieren und dricken sie dann OK .
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Der Panorama Movie Dialog

q,i Panorama-Movie ﬂil

Dieser Dislog unterstiitzt Sie bei der Erstellung eines X/
LAND,
4

Panorama-bovie der aktuell sichtbaren Szenerie.
K.onfigurieren Sie die Yideoeinstelungen und bestdtigen Sie
it ‘0K, um den Panarama-Movie zu erzeugen. __//

—Videogrdbe ———— —Videoeinstellungen

Dauer: I 50
I 25

320 [ 240
St e FPS:
eitenverhaltniz
4 beibehalten u Hohe Qualitat
[langsamer]

i Dateinam

Ine#Lanpr\orer Studio Professional 2.6.2_beta/pancrama.avi Andem .. |

—Wideokompression

I Mo Compression LI
"CDMDIBSSDI quality

Ahout. . |

100 Caonfigure... |

=l

Abbrechen |
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6 Pack & Go

Die Pack & Go Funkfionalitdt bildet die Schnittstelle zwischen LandXplorer Studio
Professional und dem LandXplorer Xpress Viewer. Dies bietet ihnen die Moglichkeit ihr
LandXplorer Studio Professional Projekt automatisch in ein unabhdngiges Geo-Dokument
zu konvertieren, um es einer gréBeren Nutzergruppe zugdnglich zu machen. Das erzeugte
Geo-Dokument kann mit dem LandXplorer Xpress angeschaut und beispielsweise auf
einer DVD vertrieben werden. LandXplorer Xpress nutfzt sein eigenes kodiertes
Datenformat, dass es ihm ermoglicht Geodaten sicher zu Ubergeben, ohne dabei auf die
Orginaldaten zurGckgreifen zu mussen.

Mit dem Pack&Go web-streaming kdnnen sie Geo-Dokumente erstellen, die sie Uber das
Internet anderen zur Verfigung stellen k&dnnen. Ein groBer Anzahl von Benutzern kann nun
die Geodaten von einem zentralen Server laden und betrachten.

Um ein Pack&Go Export zu starten, wdhlen sie Pack & Go im Datei Menu.

Nun wird der Pack & Go Wizard erscheinen, welcher sie durch Konfigurationen und das
Export-Verfahren begleitet. FOr jede Wizard-Seite ist eine detaillierte Beschreibung
verfugbar:

* Zielname und Zielort

e Hauptauswahl

e Baum-Einstellungen

* Vector Layer Settings

* Point-Of-Interest Settings
¢ Texture Settings

* City Model Settings

¢ Navigation-Einstellungen
e Darstellungs-Einstellungen
* Sonstige Einstellungen

e Bereit zum Export

//-\“

©2008 3D Geo GmbH



138 LandXplorer Studio Professional

6.1 Zielname und Zielort

Auf dieser Seite kdnnen sie den Namen ihres Pack&Go Projektes definieren, sowie den Ort
w o die exportierten Daten abgelegt werden sollen.

& Pack-n-Go-Wizard 2=
ol
Zielname und Zielort U
“wahlen Sie einen Mame und einen Ort unter der das Pack-%-Go-Projekt gespeichert werden sall. ~ 2
7
Zuriick. T Abbrechen

Projektname
Der Name des exportierten LandXplorer Xpress Projectes.
Speicherort

Der Ordner, wo sie die exportierten Daten ablegen wollen. Sie kénnen ihn manuell
eingeben oder Uber den Ordner Dialog auswdhlen.

Web-Projekt - Basisadresse

Um ihr Projekt als Web-Projekt zu veroffentlichen, geben sie hier den Ordner auf ihrem
Web-Server an, wo die exportierten Daten abgelegt werden sollen. Geben sie die URL auf
den Ordner an. Nachdem der Pack&Go Export abgeschlossen ist, werden alle erzeugten
Daten (inklusive Unterordner) an den hier angegebenen Ort kopiert. Um die
DatenUbertragung via Internet zu ermdglichen, mussen sie die MIME Typen
application/octet-stream fur die folgenden Datei-Typen definieren: . Ixwp, .Iwg, .Iwt, Ixpd

6.2 Hauptauswahl

Diese Seite gibt ihnen einen Uberblick von dem Inhalt inres LandXplorer Studio Professional
Projektes. Es erlaubt ihnen die Elemente zu wdhlen die sie zu dem LandXplorer Xpress
Projekt exportieren wollen.

Alle Objekte, die ausgewdhlt sind, werden in das LandXplorer Xpress Projekt
Ubernommen. Sie werden im Objeki-Baum von Xpress genauso angeordnet wie sie in
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LandXplorer Studio Professional erscheinen. Dies beinhaltet auch alle Objektnamen und

Ordnernamen.
@ Pack-n-Go-Wizard ' I |
‘mx
Hauptauswahl 4
‘w'dhlen Sie die Elemente des Projekts, die sie exportieren wollen, -
P M Gelinds

=-d Hintergruria"yvi.r.faellerHH&;Q
0 Dynamischer Himmel

Q' Dynamischer Himmell

i ® Hintergrund1

D Standard Himmel

Kompass

= Lesezeichen

P Start-Up Pasitian

&- B POIs

Frankenhaus

Label-Gruppe

Rathaus b

unbenannt

unbenannt

Schatlierungstextur

Stadtmodelle

i B demn huildinns: LI

I~ Emweiterte Einstellungen anzeigen

Zuriick. | ' eiter I Abbrechen |

Erweiterte Einstellungen anzeigen

Wenn sie diese Option auswdhlen, kdnnen sie zusdtzliche Einstellungen ihrer Daten auf
den folgenden Wizard-Seiten definieren. Andererseits werden Standard-Einstellungen for sie
Ubernommen und die betroffenen Seiten Ubersprungen.

6.3 Baum-Einstellungen

Diese Wizard Seite erlaubt ihnen zusétzliche Einstellungen fOr Bdume vorzunehmen. BGdume
kdnnen Uber eine Labelgruppe, die Symbole zur Visualisierung benutzt, erzeugt werden.
Sie  kdnnen Einstellungen fUr jeden einzelnen Baum-Layer vornehmen oder
Haupteinstellungen fUr alle Layer definieren. In diesem Fall flllen sie die Einstellungen fur

"Alle Vegetationen" aus oder wdhlen sie die Option "Diese Einstellungen fir alle
Vegetationen verwenden".

Diese Seite ist nur sichtbar wenn sie auf der vorherigen Seite (Hauptauswahl) ein Layer mit
Bdumen und die Option "Erweiterte Einstellungen anzeigen" ausgewdhlt haben.
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q,i Pack-n-Go-wWizard

21x|
Baum-Einztellungen /
Die B&ume haben eine eigene Attibuttabelle, die zuzatziche Daten enthalt LANC

Geben Sie fuir jeden Baum an, welche Attibutspalte venwendet werden soll und einen Standardwert der verwendst U
wird, falls keine Daten vorhanden sind. —

[~ Diese Einstellung fiir alle Yegetationen venwenden

[EESEE
I Keine Spale VI IE.DD

I Keine Spalte VI |2.50

I Keine Spalte VI J— IU.DD

: -Lael-ﬁluppe
i | abel-Giuppe

Zuriick | Wieiter I Abbrechen

Hoéhe

Die Baumhoéhe kann aus der Aftributentabelle des Layers ausgelesen werden. In diesem
Fall wahlen sie die Spalte aus, die sie fur die Hohe benutzen mdchten. Wenn keine
passende Hohe verfUgbar ist, kbnnen sie auch einen Standardwert eintragen.

Breite

Die Baumbreite kann aus der Aftributentabelle des Layers ausgelesen werden. In diesem
Fall wahlen sie die Spalte aus, die sie fUr die Breite benutzen mdchten. Wenn keine
passende Breite verfUgbar ist, kdnnen sie auch einen Standardwert einfragen.

Breite
Max. Abweichung

FUr ein realistischere Darstellung der Breite und Hdhe von Bdumen kdnnen sie hier ein
zufdllige Abweichung definieren. Dieser Wert gibt die maximale prozentuale Abweichung
der Breite und Ho6he vom Oiriginaloaum an. Ein Wert von 0 bedeutet dass nur
Originalbdume verwendet werden. Ein Wert von 50 bedeutet dass die Breite und H6he
eines Baumes um maximal die Hdélffe der Originalwerte abweichen kann.

Tooltipp

Dieser Tooltipptext wird Uber dem Baum erscheinen, wenn der Benutzer mit der Maus in
der3D-Szene auf den Baum zeigt. Hier kdnnen sie auch zusatzliche Informationen aus der
Attributentabelle des Layers angeben, in dem sie den Spaltennamen in geschweifte
Klammern schreiben.

z.B. : Baumnummer {BAUM_ID}
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6.4 Vector-Layer Einstellungen

Diese Wizard Seite erlaubt ihnen zusétzliche Einstellungen fur Vector Layer, das Polygone
und Linien beinhaltet, vorzunehmen. Polygone werden auf dem Terrain dargestellt und
Linien werden als Pfade convertiert. Ein Pfad ist eine 3-dimensionale Visualisierung der
Linien mit einer bestimmten Hohe Uber dem Terrain.

sie kbnnen Einstellungen fur jeden einzelnen Layer vornehmen oder Haupteinstellungen fur
alle Layer definieren. In diesem Fall fUllen sie die Einstellungen fur "Alle Vektorlayer' und
wdhlen sie "Einstellung aus oder wdhlen sie die Opftion "Diese Einstellungen fur alle
Vegetationen verwenden".

Diese Seite ist nur sichtbar wenn sie auf der vorherigen Seite

Vector-Layer und die Option "Erweiterte Einstellungen anzeigen" ausgewdhlt haben.

q,i Pack-n-Go-Wizard

Yektorlayer-Einstellungen

Die Wektorlayer haben eine eigene Attibuttabelle mit zusatzlichen D atensatzen

Geben Sie fur jeden Layer an, welche Spalte genutzt werden zoll und zuzatzlich einen voreingestelten ‘Wert, fallz keine
Daten varhanden sind.

2lx
mxj

(Hauptauswanhl) ein

S T PRty [
r I-ﬂ'_:[ (=TTl B Lo 8

[~ Einstellungen fur alle Yektarlaver verwenden [ Flachansicht aktiy '_J— I?E.DD

—allgemeine Einstellungen

I K.eine Spalte LI I

Dokurnenten-Ordner: I

|
|
e~ 00 - @0 0000000000000
[KeineSpate [

—wieae-Einstelungen

rleipiz Lie=r B el

I K.eine Spalte vl ¥ Flug akbiviert

Zuriick | Weiter I Abbrechen

Tool tip

Der Tool Tip Text wird angezeigt, wenn die Maus Uber einem Polygon oder einem Pfad

liegt. Hier kébnnen sie zusatzliche

angeben, in dem sie den Spaltennamen in geschweifte Klammern schreiben.

{AREA}

Informationen aus der Attributentabelle des Layers

Areaq:
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Dokumenten Link

FUr jedes Vektorlayer Element kdnnen Links zu lokalen Dokumenten oder Internetseiten
angefigt werden. Hat ein Element einen Dokumentenlink, wird ein Button im Infofeld des
selektierten Elements sichtbar.

Das Dokument kann aus der Attributtabelle gelesen werden. Wéhlen sie die Spalte fUr den
Link oder geben sie ein vorgegebenes Dokument ein. Zusatzlich muss noch der Dateipfad
angegeben werden. Wdhrend des Exportprozesses werden alle Dokumente in den
Projektordner kopiert.

Web Link

Ein Weblink kann bei dem Klicken auf ein Polygon oder Pfad gedffnet werden. Der Link
wird aus der Layer Aftributtabelle gelesen. Wdahlen sie eine Spalte aus oder tragen sie
einen neuen Aftributwert ein.

Flachansicht

Die Opftion bezieht sich auf die Pfade und ist nur verfigbar, wenn die ausgewdhlten
Vektorlayer Linien enthalten.

Ist hier das Hdackchen gesetzt, werden die Pfade als 2D Linie dargestellt, wenn der
Neigungswinkel der Kamera den ausgewdhlten Winkel erreicht. Dieser kann Uber den
Slider eingestellt werden.

Hohe Uber Grund

Die Opftion bezieht sich auf die Pfade und ist nur verfigbar, wenn die ausgewdhlten
Vektorlayer Linien enthalten.

Hier wird die Hohe des 3D Pfades Uber dem Grund definiert. Die Hohe kann aus der
Attributtabelle gelesen oder per eingegebenen Wert bestimmt werden.

Transparenz (Mauer)

Die Opftion bezieht sich auf die Pfade und ist nur verfGgbar, wenn die ausgewdhlien
Vektorlayer Linien enthalten.

Die Transparenz einer Mauer bezieht sich auf die Hohe der Pfade, bzw. werden durch die
Hdhe erzeugt. Die Transparenz kann aus der Attributtabelle gelesen werden. Wdahlen sie
eine Spalte aus oder erzeugen sie einen Wert. 0 sthet fUr keine Transparenz, 100 steht for
absolute Transparenz (keine Mauern)

Flug aktiviert

Die Opftion bezieht sich auf die Pfade und ist nur verfiugbar, wenn die ausgewdhlten
Vektorlayer Linien enthalten.

Definiert den Flug entlang eines Pfades. Dieser Wert kann aus der Attributtabelle gelesen,
oder durch einen default-Wert eingegeben werden. Die Spalte soll "true" oder "false"
enthalten.
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6.5

Point-Of-Interest-Einstellungen

Diese Wizard Seite erlaubt ihnen zusatzliche Einstellungen fUr  Point-Of-Interest (POI)
vorzunehmen. POIs kénnen Uber eine Labelgruppe erzeugt werden.

sie  kdnnen Einstellungen fUr jeden einzelnen Label-Layer vornehmen oder
Haupteinstellungen fur alle Layer definieren. In diesem Fall fUllen sie die Einstellungen for
"FOr alle POI's" aus und wdhlen sie die Option "Diese Einstellungen fur alle POI's
verwenden".

Wenn ihre POl aus den Label Gruppen erzeugt werden, stellen sie sicher, dass sie den
Beschreibungstext bestimmt haben. Dieser ist fUr die Beschreibungtexte im Objektbaum
wichitg. Wenn hier gesetzt wurden, erscheint nur "unbenannte POI"

Diese Seite ist nur sichtbar wenn sie auf der vorherigen Seite (Hauptauswahl) ein Layer mit
POI und die Option "Erweiterte Einstellungen anzeigen" ausgewdhlt haben.

€ Pack-n-Go-Wizard 2lx|

POI-Einstellungen /

Esz gibt eine zusatzliche Attibuttabelle flir POIs, die zusstzliche Daten enthalt LAND,

Geben Sie fur jeden POl an, welche Attibutzpalte venwendet soll und einen Standard wWert fur den Fall. dass keine ‘/-)
”“ME'/

Daten vorhanden sind. —

=k POl
-Krankenhaus I~ Diese Einstellungen fiir all POls venwenden
H Label-Gppe —a&llgemeing Einstellungen
i~ Rathaus
- unbenannt Min FiptoDistanz
L unbenanit I1 oao |5 0
i Lnbenannt
L unbenannt
I K.eine Spalte = I
R
| K.eine Spalte LI | _I
Dokumenten-Ordrer: I _I
—POI-Beschreibung
I Keine Spalte X I
e
I Keine Spalte LI I _I
Bilder-Ordrer, I _I
BidGiote: ¥ |

Zuriick. | W eiter I Abbrechen |

Min. Fly-to Distanz

Stellt die Entfernung zwischen dem POI Objekt und dem Stopppunkt der Kamera. Der Flug
startet mit dem Doppelklick auf ein POI Element im Objektbaum.

Fly-to Daver

Stellt die Flugzeit in Sekunden dar. Der Flug startet mit dem Doppelklick auf ein POI
Element im Objektbaum.

Web-Link

Ein Weblink kann bei dem Klicken auf ein POI gedffnet werden. Der Link wird aus der Layer
Attributtabelle gelesen. Wdahlen sie eine Spalte aus oder fragen sie einen neuen
Attributwert ein.
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6.6

Tool Tip

Der Tool Tip Text wird angezeigt, wenn die Maus Uber einem POI liegt. Hier kénnen sie
zusatzliche Informatfionen aus der Attributentabelle des Layers angeben, in dem sie den
Spaltennamen in geschweifte Klammern schreiben. Name: {NAME}

Dokumenten Link

FUr jedes POI Element kénnen Links zu lokalen Dokumenten oder Internetseiten angefigt
werden. Hat ein Element einen Dokumentenlink, wird ein Button im Infofeld des
selektierten POI Elements sichtbar.

Das Dokument kann aus der Attributtabelle gelesen werden. Wéhlen sie die Spalte fUr den
Link oder geben sie ein vorgegebenes Dokument ein. Zusatzlich muss noch der Dateipfad
angegeben werden. Wdhrend des Exportprozesses werden alle Dokumente in den
Projektordner kopiert.

Beschreibung

Ist der Text, der im Infofeld des im Objektbaumausgewdhlten POI Elements erscheint. Die
Beschreibung kann aus der Atftributtabelle gelesen werden. Wdhlen sie eine Spalte aus
oder wdhlen sie eine neue Beschreibung.

Bild-Datei

Ist das Bild, das im Infofeld des im Objektbaum ausgewdhlten POl Elements erscheint. Der
Bilddateiname kann aus der Aftributtabelle gelesen werden. Wdahlen sie eine Spalte aus
oder wdhlen sie ein neues Bild. Zusatzlich muss noch der Dateipfad angegeben werden.
Wdahrend des Exportprozesses werden alle Bilder in den Projektordner kopiert.

Textureinstellungen
Diese Wizard Seite erlaubt ihnen zusétzliche Einstellungen fUr Texturen vorzunehmen.

Diese Seite ist nur sichtbar, wenn sie auf der vorherigen Seite (Hauptauswahl) mind. einen
Rasterlayer fUr den Texturexport ausgewdhlt und die Option "Erweiterte Einstellungen
anzeigen" ausgewdhlt haben.
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& Pack-n-Go-Wizard 2=l

Textur-Einstellungen x
‘wahlen Sie eine Textur, die als Blending-Textur venwendet werden soll. U
Lol g

Zusatzlich kiannen Sie Parameter fur die Ubersichtskarten-Textur einstellen

T extureinstellungen

—20-Ubersichtskarte-Einstellungzn

I Linke untere Eche: I
Hifigstig I Fechte cheiz Ecke: | [

LT

I™ Sichbar beim Start

0 =

Zurlick | W eiter I Abbrechen

Textur-Blending

Sie kbnnen eine Geldndetextur im Landexplorer Xpress als blendbare Textur auswdhlen.
Diese Textur kann dann vom Nuftzer interaktiv ein und ausgeblendet werden. Es werden
dann alle anderen Texturen Uberblendet.

die Werte sind, umso kleiner erscheint die Karte.
Position

Die Ubersichtskarte zeigt den Ausschnitt des 3D Ansichtsfensters anhand dessen
Koordinaten. FUr die Darstellung im LandXplorer Xpress steht -1, 1 fUr die untere linke Ecke
und 1,1 fUr die obere rechte Ecke.

The position of the Overview Map in LandXplorer Xpress. It is defined by its coordinates in
the 3D view window. The coordinates range from-1 to 1 whereas (-1, -1) defines the lower
left corner of the window and (1,1) defines the upper right corner.

To position the Overview Map enter the coordinates of the lower left corner and the
upper right corner of the map.

Sichtbarkeit

Wenn "Sichtbar beim Start" aktiviert ist, wird die Ubersichtskarte nach dem Landen des
Projektes angezeigt.

Randbreite

Definiert die Breite des Randes der Ubersichtskarte.
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6.7

Stadtmodelleinstellungen

Diese Wizard Seite erlaubt innen zusatzliche Einstellungen fur City Models vorzunehmen. Sie
kbnnen Einstellungen fUr jeden einzelnen City Models-Layer vornehmen oder
Haupteinstellungen fUr alle Layer definieren. In diesem Fall fillen sie die Einstellungen for
"Alle City Models" aus oder wdéhlen sie die Option "Diese Einstellungen fUr alle City Models
verwenden".

Diese Seite ist nur sichtbar, wenn sie auf der vorherigen Seite (Hauptauswahl) mindestens
einen City Models Layer und die Option "Erweiterte Einstellungen anzeigen" ausgewdhlt
haben.

& Pack-n-Go-Wizard 2=
Stadtmodell-Einstellungen y
Stadtrmodelle enthalten texturierts und untexturierte LODT-LOD3 Gebaude: e

Geben Sie eine Attributzpalte an, aus der zuzitziche Daten verwendet werden zolen oder geben Sie U
einen Standardwert an, fur den Fall, dass keine Daten vorhanden sind. —

- demo_buildings
[~ Wenwende "Out-of-Core"-F azsadentextunierungsalgarithimus

[~ Diese Einstellungen fir alle Stadtmodelle vernmenden

—allgemeine Einstellungen

| Mfghle Datei |
Dokumenten-Ordner: ‘wiahle Pfad I

weblick
I Keine Spalte hd I

—Fassaden-T exturierung

[~ Wenwende Texturen, die in der Attributtabelle definiert werden

Textur-Ordner: I i ahle Prad |

Zurlick. | giter I Abbrechen

Verwende "Out of Core" Fassadentexturierungsalgorithmus

Wenn die Option ausgewdnhlt ist, wird ein erweiterter Algorithmus fUr das Fassadentextur
Streaming im LandXplorer Xpress benutzt. Dies ermdglicht das Managen einer groBen
Anzahl von Fassadentexturen.

Achtung: Derzeit werden keine Objektidentifikationen, wie Tooltips und Weblinks fir
Gebdude unferstUtzt. Der Exportprozess erstellt ein groBe Anzahl an tempordren Dateien
auf ihrer Festplatte, dafir bendtigen sie ausreichend Speicherkapazitdt auf ihrer
Festplatte.

Dokumenten Link

FUr jedes City Model kénnen Links zu lokalen Dokumenten oder Internetseiten angefigt
werden. Hat ein Element einen Dokumentenlink, wird ein Bufton im Infofeld des
selektierten City Model Elements sichtbar.

Das Dokument kann aus der Attributtabelle gelesen werden. Wéhlen sie die Spalte fUr den
Link oder geben sie ein vorgegebenes Dokument ein. Zusatzlich muss noch der Dateipfad
angegeben werden. Wdhrend des Exportprozesses werden alle Dokumente in den

©2008 3D Geo GmbH




Pack & Go 147

Projektordner kopiert.
Web-Link

Ein Weblink kann bei dem Klicken auf ein Gebdude gedffnet werden. Der Link wird aus
derlLayer Aftributtabelle gelesen. Wdahlen sie eine Spalte aus oder fragen sie einen neuen
Attributwert ein.

Fassaden Texturierung

In der Standardeinstellung werden die City Models mit den im LandXplorer definierten
Texturen exportiert.

FOr LOD1 Blockgebdude gibt es die Option fUr alternative Texturen. Daflr wdéhlen sie bitte
"Verwende Texturen, die in der Aftributtabelle definiert sind" aus. Bestimmen sie die Spalten
fur Dafteinamen der Texturen und die Spalten fUr deren Breite. Zusaizlich mUssen sie noch
das Verzeichnis der Imagedateien angeben.

6.8 Streamineinstellung

Auf dieser Seite kdnnen sie die Streamingeinstellungen konfigurieren, die dem Nufzer des
Projektes angeboten werden.

q,i Pack-n-Go-wWizard

21x|
Baum-Einztellungen /
Die B&ume haben eine eigene Attibuttabelle, die zuzatziche Daten enthalt LANC

Geben Sie fuir jeden Baum an, welche Attibutspalte venwendet werden soll und einen Standardwert der verwendst U
wird, falls keine Daten vorhanden sind. —

[~ Diese Einstellung fiir alle Yegetationen venwenden

[EESEE
I Keine Spale VI IE.DD

I Keine Spalte VI |2.50

I Keine Spalte VI J— IU.DD

-Label-Guppe

Zuriick | Wieiter I Abbrechen |

Das Verwenden von Streamingdaten wird zur zur Zeit im LandXplorer Studio Professional
noch nicht unterstitzt. Allerdings kdnnen sie dennoch vorhandene Streamingdaten in ein
LandXplorer Xpress Projekt einbinden. HierfUr finden sie alle notwendigen einstellungen auf
dieser Seit.

Anmerkung: Streamingdaten kénnen sie zum Beispiel Uber das Datenbank Plug-In aus der
CityGML Datenbank generieren.
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6.9 Navigation-Einstellungen

Auf dieser Seite kdnnen sie die Navigationsoptionen konfigurieren, die dem Nutzer des
Projektes angeboten werden.

@ Pack-n-Go-Wizard 21
Mavigations-Einstellungen il
W shlen Sie die Navigations-Metaphern, die Sie dem Mutzer anbisten wollen. U
PLORER
-
—Werfligbare Mavigationstupen
2
¥ Ewxarine
¥ Helikopter
¥ Fanning
—Allgemeine Navigationzeinstellungen
ERERlE G
Examing vl
L
o1
[~ Beim Start aktiviersn ¥ Moduswechsel aktiviert
Fp Tosktiviet
v 30-Modelle ¥ Palygone
¥ Gehaude ¥ wasser
Zurlick | Weiter I Abbrechen

Navigationseinstellungen
Wdahlen sie die Navigationsmetaphern, die sie dem Nutzer anbieten wollen.

Cursor Tasten (Game Metapher im LandXplorer Studio Professional)

Examine (Sphere Metapher im LandXplorer Studio Professional)

Helikopter (Airplane Metapher im LandXplorer Studio Professional)

e Panning (Panning Metapher im LandXplorer Studio Professional)

Allgemeine Navigationseinstellungen

Minimale Hohe

Gibt die minimale H6he Uber dem Geldnde in Metern an. Eine Navigation unter dieser
Hohe ist nicht moglich.

2D Modus

Definiert die Optionen fur die 2D Draufsicht. Wenn "Beim Start aktivieren" angeschltet ist,
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wird das Projekt im 2D Modus gestartet und kann nicht umgeschaltet werden.
"Moduswechsel akfivieren" erlaubt dem Nutzer das Wechslen von 2D auf 3D.

Fly To aktiviert

Auswahl der Objektgruppe, zu welchem die Sicht beim Doppelklick auf den Objektbaum
hinfliegen soll

6.10 Darstellungs-Einstellungen

Die  Darstellungseinstellungen  beinhalten  die  Opfionen  fUr die  graphische
Benutzeroberfldche des LandXplorer Xpress inres Projekfes.

€ Pack-n-Go-Wizard x|
X
Darstellungz-Einstellungen U
Einztellungen fir die graphische Benutzeroberflache. —
—Darstellungseinstellungen
Eensfemanie s e
Iwww geotainment. com
e E I e —
Bild auswahlenl
Laschen I
TabSohrifteinstelungen
5 Shell Dig Vl
Grihe: IB Vl [~ Fett ™ Kursiv
BaumSchiftsinstelngen
15 Shell Dig vl
Morschad Grofe: IB vl [~ Fett ™ Kursiv
ButorSchriteinstellungsn
M5 Shell Dig vl
Grafe: IB vl [~ Fett ™ Kursiv
IrfoFrame-Schiiteinstelungen
145 Shell Dlg VI
Giridfe: IB vl [~ Fett ™ Kursiv
Zurlick. | eiter I Abbrechen

Fenstername
Der Text, der im Fenster des LandXplorer Xpress erscheint.
Splashscreen Bild

Hier k&dnnen sie ein Bild einflgen, welches wdhrend des Ladens ihres Projektes erscheint.
Wird kein Bild ausgewdahlt, erscheint der Basic Splashscreen.

Copyright Text

Der Text der im Copyright Tab des LandXplorer Xpress erscheinen soll.

/’\'
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Tab-Schriftarteinstellung

Hier wird die Schriftart, GroBe und Stil fUr alle Reiterschriften links der 3D Ansicht eingestellt
(auBer fUr den Objektbaum und die Suchergebnisliste). Beachten sie, dass die Schriftart auf
ihren Computer installiert ist.

Baum-Schrifteinstellung

Hier wird die Schriftart, GroBe und Stil fir den Objektbaum und die Suchergebnisliste
eingestellt. Beachten sie, dass die Schriftart auf inren Computer installiert ist.

Button-Schrifteinstellung

Hier wird die Schriftart, GroBe und Stil fUr die Buttons auBerhalb der Tabs (z.B.
Ubersichtskarte, Vollbild, nutzerdefinierte Buttons) eingestellt. Beachten sie, dass die
Schriftart auf ihren Computer installiert ist.

InfoFrame-Schrifteinstellung

Hier wird die Schriftart, GréB8e und Sfil fUr die Fldche unterhalb des Objektbaumes
eingestellt. Beachten sie, dass die Schriftart auf ihren Computer installiert ist.

6.11 Sonstige Einstellungen

Bald haben sie es durch die Einstellungen geschafft. Auf dieser Seite kdnnen noch einige
funktionale Restriktionen und Konfigurationen eingestellt werden.

& Pack-n-Go-Wizard 2=

Sonstige Einstellungen 4

Funktionale Einstellungen und Beschidnkungen der graphischen Benutzeroberflache.

—Sonstige Einztellungen

|7 Zur Vallbild-Modus wechzeln akllweren Button h.nzufuganl

Button lmzchen

|7 Panorama-Snapshots aktivieren

|7 Snapshots aktivieren

ZIJEII] 3] Text:

Sereenshotdiucken gl IAktMerung =
I~ Screenshaot drucken akbivieren

T aoltip:
Maimele Bret=[1500 = biasimale Hohe [T500 =] " |
ST | ki |

[~ Stereo-Modus aktivierer [ Eeim Starten
Augenabstand: I'IDD ﬂ

Sprache der grafischen Benutzerschnitstelle (GLI)
I Englisch -

Zurlick. | giter I Abbrechen
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Vollbild

Definiert, ob der Vollbildmodus fUr den Nutzer zugénglich ist oder nicht.
Panorama

Aktiviert den Panorama Snapshot.

Snapshot

Akfiviert den Snapshot.

Max. Snapshot GroBBe

Hier wird die max. GréBe des Snapshotfensters angegeben.

Screenshot drucken

Aktiviert die Funktion, um einen Screenshot zu drucken. Zusatzlich kann eine restriktive
GroBe fUr den Ausdruck per Min und Max angegeben werden.

Stereo Modus

Definiert, ob der Stereomodus fUr den Nutzer zugdnglich ist oder nicht. Zusatzlich kénnen
sie den Stereomodus beim Starten einstellen und auch eine Augenabstand fUr das
Startbild definieren.

Sprache der graphischen Nutzeroberflache (GUI)
Wdhlen sie hier die Sprache aus, die nach Laden des Projektes verwendet werden soll.
Nutzerdefinierte Buttons

Sie kénnen bis zu 6 Buttons einfugen, die eine sperzielle Aktfion aufrufen. Nach dem
Hinzufugen einrs Buttons k&nnen sie diesen mit folgenden Optionen konfigurieren:

e Text: Der Text auf dem Button
e Befehl: Definiert die Aktion die beim Dricken ausgefuhrt werden soll.

Aktivierung: Es wird ein Element im Objektbaum ausgewdhlt (wie Doppelklick
darauf). Der Elementname wird in das Feld dahinter geschrieben. Ebenengruppen werden
durch ein ~ getrennt (z.B. Verkehr~Busse~Linie42).

Sichtbarkeit: Schaltet die Sichtbarkeit eines Elements im Objektbaum um (vgl.
anschalten/ausschalten eines Elements). Der Elementname wird in das Feld dahinter
geschrieben. Ebenengruppen werden durch ein ~ getfrennt (z.B. Verhehr~Busse~Linie42).

OPEN_URL: Offnet eine Webseite im Browser. Tragen sie in dem Feld die URL ein.
e Tooltip: Tooltip fUr den Button

e TastenkUrzel: Geben sie hier das Kirzel fir den Button an. Sie kbnnen auch Tasten wie
Ctrl, Alt und Shift benutzen.

//-\“
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6.12 Bereit zum Export

Dies ist die letzte Seite des Pack&Go Wizards und beinhaltet alle Einstellungen. Dricken sie
"Fertig stellen” um den Export zu starten. In Abhdngigkeit der Datenmenge wird dieser
Vorgang einige Zeit dauern

@ Pack-n-Go-Wizard 21xl
Bereit zum Export 4
Die Projektdateien sind bersit fiir den Export. LAND
‘wenn alle Einstellungen korrekt sind, klicken Sie bitte auf 'Fertig stellen’ um den Exportprozess 4 )
abzuschliefen. -t

~SChiTart Butan: Mo snel 0g =

- Schiiftart Infos: MS Shel Dig

Sonstiges
-Wallbild ist 'sktiviert'

- Panorama-Snapshots gind 'aktiviert'

- Snapshots sind 'aktiviert'

- Screenshots drucken ist "'deaktiviert'

- Stereo-bodus ist "'deaktiviert’
Gelande-Daten
Lesezeichen

- Kopiere Lesezeichen won: Start-Up Position
Stadtmodell-D aten

- Kopiere Stadtmodell won: dema_buildings
Logo-Daten

- Logo kopieren \w azserzeichen

- Loga kopieren Wasserzeichen
Textur-D aten

- Schattierungstextur anschalten an

- Kopiere Oberflachentexturen von: demo. It

- Kopiere Oberflachentexturen won: SKS000.1k
POI-Daten

- Kaopiere Pointe of Interest won: Krankenhaus

- Kopiere Paints of Interest won: Label-Gruppe

- Kopiere Paints of Interest von: Rathaus

- Kopiere Points of Intersst von: unbenannt

- Kopiere Points of Interest von: unbenannt

- Kopiere Paints of Interest won: unbenannt

- Kopiere Points of Interest von: unbenannt
“ektorlayer-Daten

- Kopiere Vektarlayer var: unbenannt

-

Zuriick | Fertig stellen I Abbrechen |

Nachdem der Export beendet ist, kénnen sie das Ergebnis mit dem Klick auf die erstellte
*Ixwp Datei ansehen. Wenn dies nicht funktionieren sollte, offnen sie bitte den
LandXplorer Xpress und félgen sie dem "Datei 6ffnen” Fenster.

SchlieBen sie das Fenster mit dem "SchlieBen"-Button. Alle Einstellungen bleiben im Wizard
fir eine spdteren Export. Die Einstellungen werden auch im LandXplorer Studio
Professional Projekt gespeichert.
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Datenbank Plug-in

Das Datenbank Plug-In ermdglicht es ihnen, Daten, welche sie im LandXplorer Studio
Professional bendtigen, aus der CityGML-Datenbank zu lesen und in diese zu schreiben.

Daten-Modell

Das Datenbankschema unterstutzt folgende Daten:

(1) Digitale Geldndemodelle

Das Geldndemodell kann in drei verschiedenen Varianten in der Datenbank abgelegt
werden: Massepunkte, Bruchkanten und Rasterdaten. Bisher werden nur Rasterdaten von
LandXplorer Studio Professional unterstUtzt.

(2) Orthophotos

Zusatzlich zu den Geldndemodellen werden auch Orthophotos als Rasterdaten abgelegt.
Zu diesen Daten gehdren jegliche Bilddaten wie Luftbilder oder topographische Karten.

(3) 3D-Stadtmodelle-Daten

3D Stadmodelldaten werden auf Basis der aktuellen CityGML-Spezifikation
www.citygml.org) gespeichert. Dabei kdénnen normale Gebdude genauso wie zum
Beispiel Vegetation, Stadtmodbel oder generische Stadtobjekte abgebildet werden. Diese
kdnnen weiterhin als Stadtobjektgruppen zusemmengefasst werden.

Die Lebensdauer der verschiedenen Datentypen kann sehr unterschiedlich sein. Aus
diesem Grund werden sie unterschiedlich behandelt.

Digitale Geladndemodelle und Orthophotos sind in der Regel sehr groB und werden selten
aktualisiet. Beim Export aus der Datenbank, werden diese Daten fur die Visualisierung
aufbereitet und in eine Datei gespeichert, welche spdter von der Festplatte geladen
werden kann.

Die Daten des Stadtmodells werden hingegen &fter aktualisiert und verdndert. Sie kdnnen
ebenfalls lokal gespeichert werden, eine Bearbeitung ist allerdings nur moglich, wenn das
Stadtmodell direkt aus der Datenbank exportiert wurde. Ver&dnderungen am Stadtmodell
werden in der Datenbank versioniert. Mit Hilfe des Oracle DBMS kann so der Datenbestand
fir einen bestimmten Zeitpunkt in der Vergangenheit aus der Datenbank geladen
werden. Weiterhin kdnnen Planungen erstellt werden, um ein Stadtmodell sinnvoll zu
verwalten.
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7.1 Verbindung zur Datenbank

Um mit der Datenbank arbeiten zu kdnnen, muss zuerst eine Verbindung hergestellt
werden. Wdahlen sie Datenbank -> Datenbankverbindung... um den Verbindungsmanager
zu starten.

BEIELEEER Mavigation Tools  Extr
Database connection. ..
Irnport Terrain,.,.

Import Orthophoto, ..
Import City Madel Data...

Browse CityObjectGroups. .

Uber diesen Dialog kénnen jederzeit die wichtigsten Parameter zur aktuellen Verbindung
abgefragt werden. Auf der linken Seite befinden sich Eingabefelder fUr die Zugangsdaten,
Informationen zum Koordinatensystem der Datenbank sowie statistische Dafen zum
akfuell gewdhlten Workspace. Um eine Datenbankverbindung herzustellen, ist es
notwendig einen Benutzernamen, ein Passwort, den Namen oder die IP-Adresse des
Servers (Host) sowie den Namen der Datenbank einzugeben. Fir den Fall, dass die
Verbindung zur Datenbank Uber einen anderen als den Standardport 1521 hergestellt
wird, muss dieser innerhalb des Host-Eintfrags angegeben werden. Dieser Einfrag setzt sich
dann wie folgt zusammen:

Host:Port

Nachdem alle Daten eingegeben wurden, wird durch das Klicken auf Verbinden eine
Verbindung mit der Datenbank hergestellt. Zusatzlich ist es moglich die Verbindungsdaten
in einer Datei zu speichern, um sie spdter Uber Einstellungen laden... zu laden.

____/_\“
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7.2

€» Datenbank Verbindungsmanager

—Verbindungseinstellungen
Berutzer: |

Passwort:

Host:

Datenbank:

Einstellungen laden. .. | Einstellungen speichem. .. |

Trennen

Verbinden I

—Koordinatensystem

SRID:

Mame:

—Akdive Planungsaltemative
Titel:
Imhatt:

Ohjelte Anzahl
- Building -
- CityFumiture -
- CityObject -
- CityObjectGroup -
- GenencCityObject -
- LandUse -
- Orthophoto -
- PlantCower -
- Relief Feature -
- SoltaryVegetationObject -
TBI'IEiI'I -
- TransportationComplex -
- WaterBody -

2|

—Flanungen

Mame

Planungsinformation:
Titel:
Erstellungsdatum:
Planer:

Beschreibuna:

Aldive Planungsaltemative setzen |

4

Klicken sie auf Trennen um die Verbindung wieder zu beenden. Sollfe LandXplorer Studio
Professional geschlossen werden, wird auch die Datenbankverbindung automatisch

getrennt.

AUf der rechten Seite des Dialogs kénnen Planungen (Workspaces) verwaltet und editiert
werden. Das Planungs-Konzept wird im folgenden Kapitel genauer erldutert.

Verwaltung von Planungen

Sobald eine Verbindung zur Datenbank hergestellt ist, kdnnen Informationen Uber die
verfOgbaren Planungen abgefragt werden und der gewilnschte Workspace kann

ausgewdahlt werden.
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€» Datenbank Verbindungsmanager : 21x|
—Verbindungseinstellungen —Planungen
Benutzer: i Mame I

Passwort: = B L[\i"'E
Host: :

Datenbank: i

Einstellungen laden. .. | Einstellungen speichem. .. |

Werbinden I Trennen |

— Koordinatensystem
SRID: 31985002
Mame: DHDM Soldner Bedin (EPSG 3068)

—Aldive Planungsaltemative

Titel:  H2 s ma
Inhatt: Planungsinformation:
Objekte Anzahl Titel: it St

Tl soill Erstelungsdatum: 09.07.08
- CityFumiture 1] 8
- CityObjact 1040182 Flaner: nicht verflgbar
- CityObjectGroup 0 Beschreibung:
(LE:::E;SwObjed E nicht verfUgbar
- Orthophoto 4
- PlamtCower 1]
- Relief Featurs 2
- SoltaryVegetationObject 0
- Temain 2
- TransportationComplex 0
- WaterBody 0 Aldive Planungsaltemative setzen

4

Der Bestand der Stadtmodelldaten befindet sich im sogenannten Live-Workspace. Zum
Verwalten eines Stadtmodells ist es mdglich Planungen anzulegen, welche wiederum in
eine oder mehrere Planungsalternativen unterteilt werden kdnnen. Die Daten in den
Planungsalternativen werden in seperaten Workspaces gespeichert.

Nehmen wir an eine leer stehende Fldche innerhalb des Stadtmodells soll bebaut werden,
fUr diesen Stadtteil wird also eine neue Planung angelegt. Weiter gibt es zwei Planer A
und B, welche das Stadtbild auf unterschiedliche weise Prégen wollen. FUr diese beiden
Planer wird innerhalb der Planung jeweils ein Planungsalternative angelegt.

Beim Erzeugen einer Planungtsalternative werden alle Daten aus dem Live-Workspace in
die Planung Ubermommen. Innerhalb einer Planungsalternative kdénnen Daten
hinzugefUgt, verdndert oder geldéscht werden, ohne den Live-Datenbestand zu
ver@ndern. Erst wenn eine der Planungsalternativen Ubernommen wird, werden die
Anderungen in den Live-Workspace UberfUhrt. Alle anderen Alternativen  der
entsprechenden Planung werden verworfen, d.h. sie werden beendet, die Daten bleiben
aber erhalten, bis diese explizit geldéscht werden.

Weiterhin kdnnen Anderungen aus dem Live-Workspace in eine Planungsalternative
Ubertragen werden. Klicken sie dazu mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden
Knoten und wdahlen sie Aktualisieren.
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Achtung: Wenn im Folgenden von einem Workspace gesprochen wird, bezieht sich dies
immer auf den Live-Workspace oder eine Planungsalternative. Planungen sind lediglich
Container, welche die Planungsalternativen logisch gruppieren.

7.2.1 Wabhlen einer Planung

Im Bereich Planungen werden dlle existierenden Planungen und Planungsalternativen
aufgelistet. Dies beinhaltet auch den Live-Workspace, welcher als Wurzelement
dargestellt ist und standardmd&Big aktiv ist. Im unteren Teil des Dialogs werden genauere
Information zum gewdhlten Workspace angezeigt. Neben dem Titel fUr die Alternative,
beinhalten diese auch das Datum der Erstellung, den Planer und eine Beschreibung.

Durch Doppelklick auf eine Planungsalternative oder mit einem Klick auf Aktive
Planungsalternative setzen kann der entsprechende Workspace aktiviert werden. Im
Verbindungsmanager werden links unten dann der Titel des aktiven Workspaces sowie die
Anzahl aller Stadtobjekte, wie Geb&ude oder Wasserobjekte, aufgelistet.

Bitte beachten Sie: Da Geldndemodelle und Orthophotos nicht sperzifisch einer Planung
zugeordnet werden kdnnen, erscheinen diese in der Liste jeder Alternative.

Nachdem der gewunschte Workspace ausgewdhlt wurde, kann mit dem Datenimport
begonnen werden.

7.2.2 Anlegen einer Planung

Um eine neue Planung anzulegen, klicken sie mit der rechten Maustaste auf den Live-
Workspace und wdhlen sie Planung einfigen.

€5 Planung erstellen e |

—Eigenschaften
Titel:

Verantworlicher:

Beschreibuna:

Erstellen I Abbrechen

Sobald sie alle Felder bearbeitet haben, klicken sie auf Erstellen um die Planung
anzulegen. Die neu erstellte Planung befindet sich jetzt unterhalb des Live-Workspace.
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Durch einen Rechftsklick auf die Planung kédnnen nun wiederum Planungsalternativen for
diese Planung angelegt werden.

&» Planungsalternative erzeugen d |

—Eigenschaften
Titel:

Erstellen I Abbrechen

Die Eigenschaften jeder Planung sowie Planungsalternative kd&nnen nachtréglich
bearbeitet werden. Klicken sie hierfir mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden
Knoten im Baum und wdhlen sie Planung editieren bzw. Planungsalternative editieren.

7.2.3 Beenden einer Planung

Eine Planung kann auf verschiedene Art und Weise beendet werden. Wdahrend eine
Planung automatisch beendet wird, wenn eine der Planungsalternativen Ubernommen
wird, ist es moglich eine Planung auch explizit zu verwerfen. Im folgenden werden die
Méglichkeitzen genauer erl@utert,

Planung Ubernehmen

Um eine Planung zu Ubernhemen, muss im Verbindungsmanager eine der
Planungsalternativen ausgewdhlt werden. Klicken sie dazu mit der rechten Maustaste auf
die Alternative und wdhlen sie Annehmen. Daraufhin werden alle Anderungen aus diesem
Workspace in den Live-Datenbestand Ubertragen. Alle anderen Alternativen werden
automatisch verworfen und sind damit ebenfalls beendet. Soliten beim Ubermnehmen der
Planung Konflikte auftreten, d.h. es existieren Daten, welche in der Planung und im Live-
Workspace verdndert wurden, dann kédnnen diese Uber den folgenden Dialog aufgeldst
werden.

Planung verwerfen

Es ist mdglich sowohl eine Planung, als auch einzelne Planungsalternativen zu verwerfen.
Dadurch werden diese zwar beendetf, die Daten werden physisch allerdings nicht

//-\“
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geldscht, d.h. auch spater kann noch auf die Anderungen zurick gegriffen werden. Um
Speicherplatz freizugeben kdnnen beendete Planungen spdter auch physisch geldscht
werden. Klicken Sle dazu mit der rechten Maustaste auf den Live-Workspace und wdhlen
sie Alle terminierten Planungen l6schen.

Achtung: Durch das Verwerfen einer Planung werden automatisch alle ihre
Planungsalternativen beendet.

7.3 Datenimport

Bitte beachten Sie: Bevor mit dem Datenimport begonnen werden kann, muss ein neues
Projekt erstellt werden. Es ist auch mdglich, ein bereits bestehendes Projekt zu laden und
Daten zu importieren.

Der Datenimport wird gemd&B dem Datenmodell der Datenbank in drei Bereiche
eingeteilt: Geldndemodelle, Orthophotos und Stadtmodelle.

e Import digitaler Geléndemodelle
e Import von Orthophotos

e Import von Stadtmodellen

7.3.1 Import digitaler Gelandemodelle

Wie in allen anderen LandXplorer-Projekten ist das digitale Geldndemodell die Basis der
3D-Karte. Da immer nur ein einziges Geldndemodell existieren kann, muss ein neues
Projekt gedffnet werden, wenn das importierte Geldndemodell direkt im Projekt
verwendet werden soll. Ein Import in ein existierendes Projekt ist nicht maoglich, die
enfsprechende Geldndedatei wird aber trotzdem gespeichert.

& Terrain already present

<= There is already a berrain present in the current project.
5 Please create a new project in order to use the created terrain,
The imported terrain was stored at:

D fdatafterrain_import. lwg

Um ein Geldndemodell zu importieren, wdahlen sie im MenU Datenbank -> Geldnde
importieren.
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& Terrain Import

Database Contert

. RasterlD  Mame Type

9 DGM von Berlinregelm?aiges B aster 0.5m Auf

[« 2|

Impart Area

[[] Use limited impart area

South / North: [135135 N |
West / East: [14122.604 | [F4s3m70s |

Reset

File Expart

Save terrain to: | | D

ok ][ caneat |

Der obere Teil des Dialogs beinhaltet einen Uberblick Uber die Geléndemodelle, welche in
der Datenbank enthalten sind. Informationen bezUglich des Namens, des Typs, des
Ursprungs sowie das LOD werden angezeigt. Durch Auswahl eines Eintrags in der Liste,
wird das Geldnde ausgewdhlt, welches importiert werden soll.

Im Bereich Importgebiet wird die geographische Ausdehnung der Rasterdaten fUr das
ausgewdhlte Modell angezeigt. Um lediglich einen Tell des Geldndemodells zu
importieren, aktivieren sie die Auswahlbox Eingeschrdnktes Importgebiet verwenden.
Durch Eingabe der Grenzen in jede Himmelsrichtung kann so eine Teilkachel
blattschnittfrei aus der Datenbank geladen werden.

Nachdem ein gultiger Bereich fUr das Importgebiet eingegeben wurde, muss eine Datei
ausgewdhlt werden, die dazu dient, das Geldndemodell zu speichern. Wdahlen sie dazu

im Bereich dsfdsf D um einen geeigneten Platz auf der Festplatte zu wdhlen. Wenn alle
Einstellungen komplett sind, kann der Import aus der Datenbank durch den Button OK
gestartet werden.

Nachdem der Importvorgang gestarted wurde, werden alle notwendigen Daten aus der
Datenbank geladen und verarbeitet. Die Verarbeitung findet in verschiedenen Schritten
statt, wobei die Berechnung der fUr die 3D-Visualisierung opfimierten Datenstrukiur die
l&ngste Zeit beansprucht. Andere Faktoren, wie die Bandbreite der Verbindung kénnen
zudem den Importprozess in groBem AusmalB beeinflussen. Die Datenaufbereitung wird
insbesondere durch die GréBe des zu importierenden Bereiches, die Aufldsung der
Rasterdaten sowie die Leistungsfahigkeit des Systems beeinflusst.

Sobald der Importprozess abgeschlossen ist, wird das Geldndemodell in das Projekt
eingefugt. Die gespeicherten Daten kdnnen spdter direkt von der Festplatte geladen
werden.

//-\“
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7.3.2 Importvon Orthophotos

In dhnlicher Weise wie die digitalen Geldndemodelle kann der Import von Orthophotos
Uber den MenuUeintrag Datenbank -> Orthophoto importieren vorgenommen werden.
Auch hier &ffnet sich ein Dialog in dem der Import konfiguriert werden kann.

4] Orthophoto Import

Database Content

EID MName Type L!

(11 Lufthild won Berlin True Orthophoto 0. 2m Aufl?sung

€ | |

Import frea

[[] Use limited import area

South / Marth; |1?2DD.22 | |24400.22 |
West / East |1?BDD.28 | |30400.28 |

Feset

File Expart
Save othophoto to: | | D

oK ][ caneat |

Der obere Teil des Dialogs beinhaltet einen Uberblick Uber die verfigbaren Orthophotos,
welche in der Datenbank enthalten sind. Informatfionen beziglich des Namens, des Typs,
des Ursprungs sowie das LOD werden angezeigt. Durch Auswahl eines Einfrags in der Liste,
wird das Luftbild ausgewdnhlt, welches importiert werden soll.

Im Bereich Importgebiet wird die geographische Ausdehnung der Rasterdaten fur das
ausgewdhlte Modell angezeigt. Um lediglich einen Teil des Orthophotos zu importieren,
aktivieren sie die Auswahloox Eingeschrdnktes Importgebiet verwenden. Durch Eingabe
der Grenzen in jede Himmelsrichtung kann so eine Teilkachel blattschnittfrei aus der
Datenbank geladen werden.

Nachdem ein guUltiger Bereich fUr das Importgebiet eingegeben wurde, muss eine Datei
ausgewdhlt werden, die dazu dient, das Orthophoto zu speichern. Wdéhlen sie dazu im

Bereich dsfdsf ‘:\ um einen geeigneten Plafz auf der Festplaftte zu wdéhlen. Wenn alle
Einstellungen komplett sind, kann der Import aus der Datenbank durch den Button OK
gestartet werden.

Nachdem der Importvorgang gestarted wurde, werden alle notwendigen Daten aus der
Datenbank geladen und verarbeitet. Die Verarbeitung findet in verschiedenen Schritten
statt, wobei die Berechnung der fUr die 3D-Visualisierung optfimierfen Datenstruktfur die
lGngste Zeit beansprucht. Andere Faktoren, wie die Bandbreite der Verbindung kénnen
zudem den Importprozess in groBem Ausmal beeinflussen. Die Datenaufbereitung wird
insbesondere durch die GroBe des zu importierenden Bereiches, die Auflésung der
Rasterdaten sowie die Leistungsfahigkeit des Systems beeinflusst.

Sobald der Importprozess abgeschlossen ist, wird das Orthophoto als Rasterlayer in das
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Projekt eingeflgt. Wenn fUr den importierten Bereich ein Geldnde existiert, werden die
Daten in der 3D-Ansicht angezeigt. Die gespeicherten Daten kdnnen spdéter direkt von der
Festplatte geladen werden.

7.3.3 Import von Stadimodellen

Vor dem Import von 3D-Stadtmodelldaten, muss zuerst der gewunschte Workspace, also
eine Planungsalternative bzw. der Live-Workspace, im Verbindungsmanager gewahlt und
als aktiver Workspace gesetzt werden. Der Import der Daten findet dann aus diesem
Workspace staft. Der entsprechende Importdialog kann Uber das MenU Datenbank ->
Stadtmodell importieren gestartet werden.

Bitte beachten Sie: Der Import von Stadtmodelldaten ist auch ohne ein Geldndemodell
maoglich. In diesem Fall wird automatisch ein passendes Standardgelénde fur das Gebiet
erzeugt.

@ Import City Model

Level of Detail
) LODA1 (LoD 3
Import Area
[] Use limited import area
South / Morth: 15001324 | 1343236 |
West /East (27483532 | [27esadEs |
Reset
Impart Features
Buildings 157
Generic city elemerts o
Prototype city elements 0
Import Settings
[[] Create double sided geometry
Ok ] l Cancel

Im Gegensatz zu diesem Terrainmodell und dem Orthophoto ist es madglich, ein LOD
auszuwdhlen, von dem die Daten geladen werden sollen. Sie kénnen Uberprifen, ob
dquivalente Daten in der Datenbank im Datenbankverbindungsdialog im Bereich Inhalt
erhdltlich sind. Es ist immer nur der Import eines einzigen LOD zu einem Zeitpunkt maoglich.
In aufeinanderfolgenden Importen ist es auch mdéglich, Daten aus anderen LODs zu
importieren.

Sie kdnnen auch einen Bereich fur den Import von 3D-Stadtmodellen auswdhlen. Zun&dchst
wird der Bereich komplett durch den Bereich des gewdhlten Arbeitsortes bedeckt.

Bitte beachten Sie: Die Erweiterung des Bereiches auf eine hdhere GroBer als in der
Datenbank gespeichert ist nicht méglich. Im Falle eines Fehlers, wird dieser durch eine
Warnmeldung angezeigt. Bevor ein Import méglich ist, ist eine Korrektur der gultigen

//-\“

©2008 3D Geo GmbH



164

LandXplorer Studio Professional

Werte notwendig.

© Invalid Area

The given area for the sub region is not valid.
Flease correct it or reset it ta the default region.

Neben der Korrektur der ungultigen Zahlen (rote Markierung), ist es auch madglich, alle
Werte durch das Anklicken des Buttons Zuricksetzen auf den urspringlichen Wert zu
setzen.

@ Import City Model

Level of Detail

() LODA @ LOD 2 O LOD 3

Import Area

Use limited import area

South/ Noith: [ EER 154323 |

West /East (27483532 | [27834.783 |

Impart Features
Buildings 157
Generic city elemerts o

Prototype city elements 0

Import Settings
[[] Create double sided geometry

Ok ] l Cancel

Im Bereich Importierte Objekte ist es mdglich, zu wdhlen, welche Art von
3D-Stadtmodellen importiert werden soll. Wenn eine Auswahl von Selektfionsbuttons
moglich ist, hdngt dies vom Inhalt der Datenbank ab, ob also diese Art von Daten
verfUgbar ist.

Zusétzlich ist es moglich im Bereich Importeinstellungen auszuwdhlen, wenn die
Gebdudegeometrie auf beiden Seiten erstellt werden soll (doppelseitige Geometrie). Die
kdbnnte moglich sein, wenn die Gebdudeinformation nicht korrekt in der Datenbank
gespeichert ist, was bewirken kann, dass Teile des Gebd&udes nicht sichtbar sind.

Bitte beachten Sie: Im Allgemeinen sollte dies einen Austausch des Datenbankinhaltes
hevorrufen, da die Erstellung einer doppelseitigen Gebdudegeometrie die
Computerleistung stark reduzieren kann.
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Durch das Klicken auf OK wird der Import gestartet. Der Fortschritt wird durch einen
entsprechenden Dialog gezeigt. Wenn der Import fertiggestellt ist, wird das neue
Stadtmodell als ein DB-importiertes Stadtmodell im Objektbaum angezeigt.

Bitte beachten Sie: Gewodhnliche Stadtmodelle werden nicht als Stadtmodelle angezeigt
sondern als 3D-Objekte in einem getdnten Objektlayer.

7.4 Datenexport

Zurzeit kdnnen verschiedenste Daten in die Datenbank exportiert werden. Diese lassen
sich grob in folgende Gruppen unterteilen:

e Geldndemodelle

Orthophotos

Stadtmodelle

3D-Modelle

Vektordaten

Bedingt durch das Datenmodell der Datenbank, werden, abgesehen von den
Rasterdaten (Geldnde und Orthophotos), alle Datentypen auf CityGML abgebildet und
lassen sich so nahtlos in das Stadtmodell integrieren.

Um Exemplarisch ein geladenes Stadtmodell in die Datenbank zu exportieren, muss es in
einem LandXplorer-Projekt ausgewdhlt werden. Danach kann der Exportdialog durch die
Auswahl von Datenbank -> Stadtmodelldaten exportieren aktiviert werden.

Wenn das Stadtmodell auf Basis einer CityGML-Dateo erstellt wurde, dann wird die
Struktur dieses CityGML-Stadtmodells direkt in der Datenbank dargestellf. Wenn das
Stadtmodell von einer Feature-Datei (also ESRI Shape) erstellt wurde, wird ein weiterer
Dialog geoffnet, welcher die manuelle lllustration der Feature-Attribute im CityGML oder
den allgemeinen Afrributen ermoglicht.

(2) Export einer CityGML-Datei

Um ein Stadtmodell von einer CityGML-Datei in eine Datenbank miteinzubeziehen, muss
die betreffende Datei durch die Uber Datenbank -> Exportiere CityGML ausgewdhlt
werden.

(3) Update gednderter Gebdudedaten

Gewdhnlich verdndern sich die Eigenschaften einzelner Gebdude, wenn sie in das
Stadtmodell importiert werden. Beispielsweise kann das importierte Stadtmodell durch
einen CityGML-Browser verdndert werden. Um Verdnderungen in die Datenbank zu
transferieren muss innerhalo des MenUs Datenbank -> Anderungen Ubertragen
ausgewdahlt werden.

Analog zu dem Stadtmodell werden alle weiteren Datentypen in die Datenbank

//—\“
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7.5

exportiert.

Bearbeitung eines Stadtmodells

Wenn Sie die Metadaten eines Gebdudes betrachten wollen, mUssen Sie zundchst das
Gebdude im 3D-View betrachten. Dies kdnnen Sie durch einen Doppelklick mir der linken
Maustaste auf das Gebdude einrichten. AnschlieBend wird die Information im
Objekteigenschaftsfenster angezeigt.

Bitte beachten Sie: Wenn das Objekteigenschaftsfenster nicht sichtbar ist, kann es Gber
Fenster -> Objekteigenschaften aktiviert werden.

Die Informationen im Objekteigenschaftsfenster wird auch in der Aftributtabel des
Gebdudes gespeichert, mit Ausnahme der externen Bezige. Auf diese Weise sind sie auch
erhdltlich, nachdem die Datenbankverbindung beendet ist und kénnen fur die auf den
Regeln basierenden Aktionen verwendet werden. Die Information wird auch im Projekt
gespeichert, denn sie sind auch nach dem Ladevorgang und ohne Verbindung zur
Datenbank erhditlich.

Die Eigenschaften eines Gebdudes basieren genauso auf den Atfributen eines
gewdhnlichen Stadtmodells, wie auch auf den gebdudesperzifischen Eigenschaften.

Stadtobjekteigenschaften

Die Stadtobjekteigenschaften liefern die folgende Informationen:

explizite 1D

Objektklasse

Erstellungszeitpunkt

Fertigstellungszeitpunkt

Zeitpunkt der letzten Anderung

Autor

Grund des Updates

Herkunft/Quelle

Externe Referenzen

Gewohnliche Eigenschaften
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Ciy Obiect | Buiding |

City Object 1D: B5120
Dbict clase:
Creation Date: 2005-11-01

Termination D ate: 0000-00-00
Last modification Date: 0000-00-00
Updating person: not set
Fieason for update:

ot set

Lineage:
ReallT 2005-02-04

External references:

InfaSps LRI

B

[ Show generic attributes ]

Die Visudlisierung der gewdhnlichen Eigenschaften wird durch das Klicken des Buttons
Show generic atiributes aktiviert.

Bitte beachten Sie: Gewdhnliche Attribute kbnnen angezeigt werden, wenn eine eine
Datenbankverbindung hergestellt ist, da in Kombination mit anderen Objektattributen
Widerspriche entstehen kdnnen. Die Afrribute sind fUr regel-basierte Aktionen erhdltlich,
selbst wenn keine Datenbankverbindung besteht.

Gebdudeeigenschaften
Das Gebdude liefert die folgenden Informationen:
e Name

Funktion

Erbauungsjahr

e HOhe

Anzahl der Etagen (oberirdisch)

Anzahl der Etagen (unterirdisch)

/’\ _
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8.1

8.2

Server Plug-In

Das Server Plug-In erméglicht es innen, LandXplorer Studio Professional als Authoring Tool
der Datenbank zu verwenden. Mit Hilfe dessen Sie in der Lage sind, Serverbasierte Projekte
zu erstellen und zu editieren.

Aller weiteren Komponenten der Servertechnologie finden Sie in der Dokumentation des
LandXplorer Servers.

Installation

Die Installation des Server Plug-Ins wird durch die die Auswahl der entsprechenden
Komponente im Installationsprogramm von LandXplorer Studio Professional initiiert.

]hzl Setup - LandXplorer Studio Professional

Komponenten auswahlen r‘;_;%:'
Welche Komponenten sollen installiert werden? " 4 ’
L i ‘

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren mochten. Klicken Sie auf
"Weiter", wenn sie bereit sind fortzufahren.

=] sien 1244 MB
Handbuch 225MB
Smart Buildings Editor 21 MB
Datenbank Plugin 10MB
Server Plugin 54 MB

Die aktuelle Auswahl erffordert min. 158,3 MB Speichermplatz.

Land=plorer Studio Frofessional Setup Wizard
< Zunick I Weiter > I Abbrechen

Weitere Voraussetzungen

Bei der Benutzung von Datenbank-basierten Datenquellen muss zusatzlich das
Datenbank-Interface installiert werden.

Weitere Informationen hierzu finden sie unter:

http://www.oracle.com/technology/software/tech/oci/instantclient/

Verbindung zum Server

Nach dem Start von LandXplorer Studio Professional befinden Sie sich im lokalen Modus.
Um LandXplorer-Server-basierte Projekte berabeiten zu kédnnen, mussen Sie zuerst in den
Server-basierten Modus wechseln "Server -> In den Server-basierten Betriebsmodus
wechseln™:
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In den Server-basierten Be

In den lokalen Betriebsmodus wechseln Stra+.
Land¥plorer Server Verbindung... Strg+\/
Meues Server-basiertes Projekt anlegen. .. Strg+A
Server-basiertes Projekt herunterladen. . Strg+L
Server-basiertes Projekt hochladen Strg+H
Server-basiertes Projekt freigeben... Strg+F
MNeue Datenguellen zum Projekt hinzufiigen. .. Strg+Q

Im ndchsten Schritt mUssen Sie mit Hilfe des MenUpunktes "Server -> LandXplorer Server
Verbindung..." eine Verbindung zum LandXplorer Server herstellen:

In den Server-basierten Betriebsmodus wechseln  Strg+R.
In den lokalen Betriebsmodus wechseln Strg+

Landxplorer Server Verbindung...

Meues Server-basiertes Projekt anlegen. .. Strg+A
Server-basiertes Projekt herunterladen. . Strg+L
Server-basiertes Projekt hochladen Strg+H
Server-basiertes Projekt freigeben. . Strg+F
Meue Datenguellen zum Projekt hinzufigen... Strg+0
Schiiessen Alt+4

Im Anschluss wird ein Dialogfenster gedffnet, in dem Sie die Ilhnen vom
Systemadministrator zur VerfGgung gestellten Verbindungsdaten einfragen kénnen:

€ LandXplorer Server Verbindung 21

Verbindungseinstellungen
Nutzer:  Nutzer

Fasswort:
Host http://biber/d«_server_services_pg/Service asmx

Einstellungen laden.. I Einstellungen speichem... |

0K | Abbrechen |

Im "Host"-Dialogfeld kann nur eine gUlfige Adresse eingegeben werden. Mit Hilfe der
Buttons "Einstellungen laden .." und "Einstellungen speichern .." kdbnnen die
Verbindungsdaten in verschlUsselter Form auf einem Datentréger gespeichert bzw. von

einem Datentréger geladen werden.

8.3 Beenden des Servermodes

Uber den MenUpunkt "Server -> In den lokalen Betriebsmodus wechseln" kdnnen Sie den
Server-basierfen Modus verlassen und lokale Projekte mit Hife von LandXplorer Studio
Professional bearbeiten. Uber den MenUpunkt "Server -> Schliessen” kdnnen Sie LandXplorer
Studio Professional beenden. Sie werden in beiden Fdllen gefragt, ob neue bzw.
gednderte Server-basierte Projekte gespeichert werden sollen oder nicht.

8.4 Erstellen eines Serverprojektes

Um ein Serverprojekt neu zu erstellen, werden folgende Einstellung nétig:
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qi Neues Server-Projekt

Neues Server-basiertes LandXplorer Studic-Projekd

Allgemeine Informationen fir die Definition des neuen Serverbasierten LandXplorer Studio-Projektes.

—Projekt-Beschreibung

Alig e Infe en
Titel: Meues_Projekt
Erstelt am 15.08.2008
Zuletzt bearbeitst am: 15.08.2008
—Beschreibung

Erstellt vom Herm Mustermann am 19.08.2008

Zurick Wetter

Abbrechen

&> Neues Server-Projekt

Neues Server-basiertes LandXplorer Studio-Projekd

Bitte wahlen Sie die Datenguellen, die im aktuellen Projekt referenziert werden sallen.

Jedes Projekt soll einen Gelandedatensatz enthalten.

— Die fir den aktuellen Benutzer verfigbaren Datenguellen

—Projelt-Datenguellen

Datenquelle | Tiel [ Beschreibung

citygml_db CityGML_Database City model
citygml_file CityGML_File City model

dtm Temain Digtal temain model
raster_data Raster_texture_HO Raster data

x

<<

=1
]
[

Datenquele | Tiel [ Beschreibung

citygml_db CityGML_Database City model
citygml_file CityGML _File City model

] Temain
raster_data Raster_texture_HQ Raster data

Zurlick Waiter

Abbrechen
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€ Neues Server-Projekt 2=l

ol
Neues server-basiertes LandXplorer Studio-Projekt ‘;X)

Definition der Bounding-Box des neuen server-basieten LandXplorer Studio-Projektes.

Raumliche Einstellungen
Gelande EPSGCode: [ 3068]
Siiden / Norden: [ 350 |37375
Westen / Osten: [ 1575 50350

Zuriick Fertig stellen Abbrechen

8.5 Download eines Serverprojektes

Die auf dem LandXplorer Server gespeicherten Projekte kdnnen Uber den MenUpunkt
"Server -> Server-basiertes Projekt herunterladen..." in LandXplorer Studio Professional
geladen werden. In dem sich &ffnenden Dialog mussen Sie ein bereits vorhandenes
Projekt auswdhlen und anschlieBend auf den Download-Button klicken, um es
herunterzuladen:
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& Download server-basiertes Projekt 2=l

oyl
Download von Server-basi LandXploer Studic-Projekten ‘/-X)

Dieser Dislog unterstitzt Sie beim Download existierender Server-basierter Projekte

—Projelte

—Allgemeine Irf ionen

P """"" Titel: MNeues_Projekt
Ersteller: Mustermann, Max
Besitzer: Mustermann, Max
Erstellt am: 19.08.2008
Zuletzt bearbeitet am: 19.08.2008
Status: Nicht freigegeben
Beschreibung:

Erstellt vom Herm Mustermann am 19.08.2008

Import-Bereich
I~ Verwende eingeschrankten Import-Bereich

Siiden / Norden: [D. [o

Westen / Osten: ID.DDDDDDDDDDDDDDD |D.DDDDDDDDDDDDDDD

Download | Abbrechen I

In der Liste "Projekte" sind nur diejenigen Projekte zu sehen, auf die der gerade am LandXplorer Server
angemeldete Benutzer mindestens lesend zugreifen darf.

Beim Herunterladen eines Projekts kdnnen Sie einen eingeschrénkten Import-Bereich
spezifizieren, der fur die Zugriffe auf die CityGML-Datenbank-basierte Dafenquellen
verwendet wird:

Import-Bersich
¥ Verwende eingeschrankten Import-Bereich

Siiden / Norden: [22080 22200
Westen / Osten: [23440 | 23550]

8.6 Upload eines Serverprojektes

Die neuen und gednderten Projekte kdnnen Uber den MenUpunkt "Server -> Server-
basiertes Projekt hochladen" auf den LandXplorer Server hochgeladen werden:

In den Server-basierten Betriebsmodus wechseln  Strg+

In den lokalen Betriebsmodus wechseln Strg+
Land¥plorer Server Verbindung... Strg+V
Meues Server-basiertes Projekt anlegen. .. Strg+A
Server-basiertes Projekt herunterladen. .. Strg+L

rojekt hochladen

Server-basiertes Projekt freigeben... Strg+F
Meue Datenquellen zum Projekt hinzufiigen. .. Strg+Q
Schliessen Alt+F4
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8.7 Aktuadlisieren eines Serverprojektes

Um ein Serverprojekt neu zu aktualisieren, das heit wieder auf den Server zurickzuspielen,
werden folgende Einstellung notig:

qi Server-basiertes Projekt freigeben

2l
Server-basierte LandXploer Studio-Projekte freigeben / Freigal ucknet LAN /
Dieser Dizlog unterstitzt Sie dabei, den Zustand existierender Server-basierer Projekte zu andem, die dem aktuellen 4
Benutzer zugeordnet sind —

— Projekd:

Freigegeben

—Allgemeine Irf ionen
Titel: MNeues_Projekt
Ersteller: Mustermann. Max
Besitzer: Mustermann, Max
Erstelt am 15.08.2008
Zuletzt bearbeitet am: 19.08.2008
Beschreibung:

Erstellt vom Herm Mustermann am 19.08.2008

Zustand andem | Beenden I
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LandXplorer Studio Professional

9.1

9.2

9.3

T —

Problembehandiung

Wir hoffen dass sie keine Probleme bei der Benutzung von LandXplorer Studio Professional
haben werden. Sollte es doch mal anders kommen, nutzen sie bitte dieses Kapitel:

e Probleme wdhrend der Installation
e Probleme bei der Benutzung des Programms
e GPU Einstellungen / Treiber Download

e Fehlerbehandlung

Probleme wdhrend der Installation

Wenn sie Probleme wdhrend der Installation haben, die nicht folgend beschrieben sind,
kontaktieren sie bitte Support@3dgeo.de.

Fehler Beschreibung:

Der Installationsvorgang ist beim Kopieren der Dateien abgebrochen.

Antwort: Sie muUssen sich als Administrator oder Benutzer mit administrativen Rechten
einloggen und LandXplorer Studio Professional erneut installieren.

Probleme bei der Benutzung des Programms

Wenn sie Probleme wdahrend der Benutzung von LandXplorer Studio Professional haben,
die nicht folgend beschrieben sind, kontaktieren sie bitte Support@3dgeo.de.

Fehler Beschreibung:

Das Programm verzérgert/ Das Bild erscheint nicht flissig wdhrend der Bewegung durch
die 3D-Szene.

Antwort:

Bitte beenden sie alle Programme die im Hintergrund laufen.

Fehler Beschreibung:

Das Programm zeigt Oberfldchen und Objekte nicht vollstdndig oder gar nicht an.
Antwort:

Bitte Uberprufen sie ob sie den fur sie richtigen Grafiktreiber installiert haben.

GPU Einstellungen / Treiber Download

Diese Seite enthdlt allgemeine Richtlinien fUr die Grafik-Einstellungen, um eine hohe
Qualitat in der Darstellung zu erreichen. Die Treiber fUr die Hardware werden von
folgenden Firmen unterstUtzt:

e Nvidia

Wenn sie auf Probleme wadhrend der Grafikdarstellung und -performance stoBen,
installieren sie bitte folgenden Treiber aktuelle und offiziell freigegebene Treiber fUr ihre
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Hardware.
Offizielle Nvidia-Website: http://www.nvidia.de/drivers
o ATl

Wenn sie auf Probleme wdhrend der Grafikdarstellung und -performance stoBen,
installieren sie bitte folgenden Treiber akiuelle und offiziell freigegebene Treiber fUr ihre
Hardware.

Offizielle ATI-Website: http://www.ati.com/drivers
Allgemeine Hinweise:

Je hoéhersie den Wert fUr Anti-Aliasing wdhlen, desto héher wird auch ihre visuelle Qualitat
sein. Diese Technik beansprucht aber auch mehr Leistung und funktfioniert auf bestimmter
Hardware auch nicht korrekt. Wenn ihr Programm abstirzen sollte, setzen sie bitte diese
Option auf den Standardwert zurUck.

Bitfte informieren Sie sich auch regelmdBig zu akfuellen Hinweisen und Problemen
bezUglich ihrer eingesetzten Grafikhardware.

9.4 Fehlerbehandlung

In dem unwahrscheinlichem Fall dass LandXplorer Studio Professional unerwartet beendet
wird oder zu einem System Crash fUhrt, werden ihnen in einem Nachrichten-Fenster
Informationen Uber den Fehler aufgefuhrt. Wenn sie uns helfen mdchten unser Produkt
stetig zu verbessern, kopieren sie diese Fehlernachricht und senden sie sie an
Support@3dgeo.de.

/\“
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10 Impressum

3D Geo GmbH bietet Geschaftskunden und Mehrwertintegratoren und -dienstleistern die
3D Geo GmbH LandXplorer Technologie mit dem Ziel an, durch den technologischen
Vorsprung eine fGhrende Rolle unter den Geovisuadlisierungsunternehmen zu etablieren. 3D
Geo GmbH bietet schnelle, erschwingliche und herausragende Ldsungen in der Echtzeit
3D Visudlisierung, im Management und in der Verbreitung von Geoinformation. Die
Softwarelésung kann als Desktop Applikation oder als integrierte Lésung in Produkten und
Systemen von Dritten genutzt werden.

Kontakt:

3D Geo GmbH
Férsterweg 3
14482 Potsdam
Germany

dialog@3dgeo.de
www.LandXplorer.com

Gerichtsstand:

Potsdam

Handelsregister ID: 17191 P
Umsatzsteuer ID: 046/108/02554
GeschaftstOhrer: Marc Hildebrandt

Copyright:

Alle Rechte sind vorbehalten. Alle Texte, Graphiken, Nutzerschnittstellen, Photographien,
Marken, Logos, Vorlagen und die Anordnung, AusfUhrung, Struktur des Inhaltes gehort,
wird konftrolliert und lizenziert von einer der oben genannten Firmen und obliegt den
Handelsbestimmungen, dem Copyright, dem Patent- und Markenrecht, und vielen
anderen Leistungsschutzrechten und dem Gesetz gegen unlauteren Wettbewerb.

Handelsmarken:

Microsoft, Windows, Windows 2000, Windows Me, Windows NT, Windows XP, Windows
Vista und/oder andere Microsoft Produkte die hier angegeben werden, sind
Handelsmarken oder registrierte Handelsmarken von Microsoft. Die Namen von
Unternehmen und Produkten sind Handelsmarken ihrer Besitzer.

Alle Rechte die nicht ausdricklich in diesem Dokument angenommen sind, sind
vorbehalten.

/"—_—-\“
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